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1. BEVEZETES

A C# Feladatgyiijtemény egyetemi hallgatok szamara irddott, a Nyiregyhazi Egyetem ,,EFOP3.5.1-16
- Dualis ¢és kooperativ felsdoktatasi képzések, felsdoktatasi szakképzési €s szakiranya tovabbképzések
fejlesztése” palyazat, kutatasi projekt részeként, elsdsorban a dudlis képzésben résztvevok
felkészitésének, segitése céljabol.
Tobbek kozott felhasznalhato a kovetkezo tantargyaknal:

» Az Informatika tanitasa

» Problémamegoldé gondolkodas

» Problémamegoldoé stratégiak
Remélhetéleg a PTI hallgatok szamara is segitséget jelent majd a C# programozas alapjainak
elsajatitasaban.

A jegyzet fejezetei:

I. BEVEZETES

Il. PROGRAMOZAS C# NYELVEN

I1l. C# FELADATGYUJTEMENY

1. Alapfeladatok a C# alapveto utasitasainak, miiveleteinek bemutatasara

Kombinatorikai feladatok

Véletlen szammal kapcsolatos feladatok
Becslési feladatok

,Bizonyitasokkal” kapcsolatos feladatok
Kereséssel kapcsolatos feladatok
Rendezéssel kapcsolatos feladatok
Tombokkel kapcsolatos feladatok

. Eljarasok

10. Fliggvények

11. Eljaras - Fiiggvény

IV. MELLEKLETEK

1. sz. Mell¢klet: Tudasproba

2. sz. Melléklet: Hallgat6i szeminariumi feladatmegoldasok
3. sz. Mell¢klet: C# Hallgat6i 6ravazlatok
V. FELHASZNALT IRODALOM

VI. TARTALOMJEGYZEK

© oo N A LDN

Remélem, hogy a jegyzetben 1év0 ismeretek, feladatok, megoldasok, kommentek, hozzéjarulnak a
hallgatok C# programozasanak jobb, eredményesebb elsajatitasahoz.

Ehhez kivan sok sikert:

A szerz6
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II. PROGRAMOZAS C# NYELVEN

1 Bevezetés a C# programozasba

Az 1j Microsoft .NET rendszeri kdrnyezetben, 0j technologiak, 0j lehetdségek segitik a fejlesztok
munkdjat (Common Language Runtime, ASP.NET, stb.). A C# programozasi nyelv a Microsoft 0]
fejlesztési kornyezetével, a 2002-ben megjelent Visual Studio.NET programcsomaggal, annak részeként
jelent meg. A C# egy modern objektumorientalt nyelv, kényelmes és gyors lehetdséget biztositva ahhoz,
hogy .NET keretrendszer ala alkalmazdsokat készitsiink. A C# ¢és a .NET keretrendszer alapja a
Common Language Infrastructure(CLI).
A C# az 0 NET keretrendszer bazisnyelve, ehhez a keretrendszerhez tervezték. A nyelv teljesen
komponens orientalt. A fejlesztdk szdmara a C++ hatékonysagit, és a Visual Basic fejlesztés
gyorsasagat, egyszeriségét Otvozték ebben az eszkdézben. A Visual Studio 6.0 fejlesztérendszer
atdolgozasaként 2002-ben jelent meg a Microsoft legfrissebb fejlesztéeszkoze a Visual Studio.NET. Az
uj eszkdoz a .NET kornyezet alatt futtathaté alkalmazéisokat készit, vagyis az 0 eszkozzel késziilt
alkalmazasok csak olyan operacios rendszer alatt futtathatok, melyek tdmogatjak a .NET keretrendszert
(.NET Framework).
A Visual Studio.NET telepitése tehat a keretrendszer telepitésével kezdddik. A Visual Studio.NET
alapértelmezésben harom nyelvet biztosit a fejlesztok szamara. A Visual Basic és a Visual C++
nyelveket, és a .NET keretrendszerhez fejlesztett Visual C#-ot. A Visual Studio 2010 a .NET
Egy C# program tetszOleges szamu forditasi egységbdl (modulbdl) allhat. Szokds ezen modulok vagy
fajlok Osszességét projektnek nevezni. A program ezen modulokban definialt osztalyok 6sszessége. Egy
fajl tartalmazza az egyes modulok kozti hivatkozasokat (using), osztalytipus-, valtozo- ¢és
fliggvénydeklaraciokat. Egy modul egy tetszéleges névtér része lehet. A névtér (namespace) az a logikai
egyseég, amiben az azonositonknak egyedinek kell lennie. Nem kotelez6 a névtér definidlasa, ebben az
esetben az un. név nélkiili névtér része lesz az adott kod.
A leggyakoribb projekt tipusok, stilusok az alabbiak:
1. A Console Application stilus egyszerti ablakos program, nem kezel egeret, legfobb beviteli
periféridja a billentytizet.
2. A Windows Application a grafikus feliileti programokat jeldli.
3. A Web Application a Web szerveren futd, bongész6bdl hasznalatos programot jeldli.
4. A Class Library egy 6nalloan nem indithat6 osztalygyljteményt (assembly) jelol.
Az osztalyok egyikében kell egy Main nevii fliggvénynek szerepelnie, amely futtataskor az operacios
rendszertdl a vezérlést megkapja. A .NET keretrendszer 16 bites unikod karakterabrazolast hasznal,
amiben a magyar ékezetes karakterek is benne vannak, tehat a nyelvi fordit6 az ¢kezetes betiiket is
megengedi!

Bevezetd programunk forraskodja:
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using System;
class Udv
{

static void Main()

{

Console.WriteLine("Szép napot kivanok!");

}

! Forras: Illés Zoltan: Programozas C# nyelven http://compalg.inf.elte.hu/~tony/Informatikai-Konyvtar/09-
Programozas%20C-sharp%20nyelven/Programozas-Csharp-nyelven-Konyv.pdf

¥

A forraskodunk egyetlen dllomanybol 4ll, igy nem definialunk névteret, hanem csak egy Udv osztalyt,
melyben egyetlen fliggvényt definialunk, a programot jelenté Main fliggvényt, melynél a static jelz6vel
kell a hozzaférési szintet meghatarozni. A C nyelvhez hasonléan a C# nyelvnek sem részei a beolvasé

¢és kiird utasitasok, igy a System névtér részét képezd, Console osztaly biztositja a képernydre iras,
Console.WriteLine() és billentylizetolvasas, Console.ReadLine() feladatat.

Bevezet6 programunk elkészitésének, futtatasanak 1épései:

A fejlesztokornyezet installacidja utan a inditsuk el a Visual Studio.NET kornyezet. A

Visual Studio 2017 a kovetkez6 ablakkal jelenik meg:

) Start Page - Microsoft Visual Studio

File Edit View Project Debug Team Tools Test Analyze Window Help

[ 8w

Start Page # X

Get Started

Build your first app in 5 minutes!
ith these tips and tricks for Visual Studic

Take advanta:
cost and relial

technologies to deploy beautiful, low-

Develop modern, fully-native, Android and iOS apps

Recent
Older

ConsoleApp8.
&l Ci\Us

ers\Valaki

Halmazallapot.sin
Rl s

ers\Valaki\source\repos

D Testtémeg.exe
C:\U

\Users\Valaki\source\repos\Testtomeg\bin\Debug

[Package Manager Console
Package source: All - £ | Default project:

100% ~

Package Manager Console [[E e ae R e

P Attach... - | 51 _

Onen
Open
Get code from a remote version

control system or open something on
your local drive.

Checkout from:

& Azure DevOps

1] Open Project / Solution

€. Open Folder

project templates
Recent project templates:
Console App (NET...

Windows Forms Ap...

Developer News

Exploring Clang Tooling Part 3:
Rewriting Code with clang-tidy (C+
+)

In the previous post in this series, we
used clang-query to examine the
Abstract Syntax Tree of a simple sourc...
NEW 2018. november 8.

Security fixes for Team Foundation
Server

Today, we are releasing a fixfor a
potential cross site scripting (XSS)
vulnerability. This impacts Team Foun...
NEW 2018. november 8.

Announcing .NET Standard 2.1
Since we shipped .NET Standard

20 about a year ago, we've shipped two
updates to .NET Core 2.1 and are abou...
NFW 2018 newembar &

More news...

Y & | Quicklaunch (Ctrl+Q) P e B X

signin [

Ml Solution Explorer v X

RUELISCEIEY Team Explorer  Class View

Ebben a fejlesztékornyezetekben minden program valojaban egy projekt névvel késziil el.

Valasszuk a File O New O Projekt... lehetéséget!
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|Fi|e .. Edit View Project Debug Team Tools Test Analyze Window Help

[ New ] Ctrl+ Shift+N

Open * [ ¥ File.. Ctrl+N
@ Start Page Project From Existing Code...
Close
Close Solution i R
Open
Save Selected ltems Ctrl+S
e Selactod Bainc As Get code from a remote version
- SR E e e control system or open something on
w Save All Ctrl+Shift+S your local drive,
Source Control » for Visual Studic Checkout from:
P beautiful, low- & Azure DevOps
Print.. Ctrl+P
Account Settings... fa] Open Project / Solution
Recent Files 4 e Open Folder
Recent Projects and Solutions 4
Exit Alt+F4
New project
Older =
Search project templates P~
lj ConsoleApp8.sin
« C:\Users\Valaki\source\repos\ConsoleApp8 Recent project templates:
Halmazallapot.sin Console App (NET... C#
=N ”

C:\Users\Valaki\source\repos

Windows Forms Ap... (&

= Testtdmeg.exe

| I Sy S N -

Megjelenik a New Projekt ablak:

== |

b Recent Sort by: Default - Search (Ctrl+E) P~
4 Installed (53 . Vi
™1 WPF App (NET Framework) Visual C# Type: Visual C#
4 . A project for creating a command-line
cs S
Get Started | | Windows Forms App (.NET Framework) Visual C# application
Windows Desktop 2
{NET Standard Bl  Console App (NET Framework) Visual C#
Test 7
b Visual Basic EQH! Class Library (.NET Standard) Visual C#
b Other Project Types i -
> Onfine 51‘5! Class Library (.NET Framework) Visual C&
cx
Shared Project Visual C#
cH
Q;i! Class Library (Legacy Portable) Visual C#
Not finding what you are looking for?
Open Visual Studio Installer
Name: ConsoleAppl0
Location: iw_Ci:i\l;lsers\Valaki\scurce(repcs - Browse...
Solution name: ConsoleAppl0 Create directory for solution
Framework: [ NET Framework 461  ~ | l:l Add to Source Control

oK Cancel

Valasszuk a kovetkezoket:
1. Programozasi nyelv: Visual C#
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2. Az alkalmazas jellege: Console App (NET Framework). Ez egy hagyomanyos karakteres
feliiletli programkornyezetet jelent, és az alkalmazasok parancssori ablakban futnak.

Name: Udv

Location: aktualis utvonal

> w

o
P Recent Sort by: | Default v |Reaa Search (Ctrl+E) P~
4 Installed C# — =

™1 WPF App (NET Framework) Visual C# Type: Visual G2
o <m> N - -
4 & A project for creating a command-line
Get Started Windows Forms App (.NET Framework) Visual C# application
Windows Desktop =
.NET Standard | Console App (.NET Framework) Visual C#
Test 5
b Visual Basic 25! Class Library (.NET Standard) Visual CZ
b Other Project Types ' b
Di Class Library (.NET Framework] Visual C#
P Online 3 ! oy ( )
=T Shared Project Visual C#
_] Shared Projec isual C
c#
Di! Class Library (Legacy Portable) Visual C#
&
Not finding what you are looking for?
Open Visual Studio Installer
| CA\Users\Valaki\source\repos -] | Browse.
Solution name: Udv Create directory for solution
Framework: |.NET Framework 4.6.1 - D Add to Source Control

File Edt View Project Build Debug Team Tooks Test Analyze Window Help

B-2 @& « | Debug

Program.cs & X

semespeci{32)
{
S class

{
static void Main(string[] args)

(

}
1

Package Manages Console

Package source: All

= AnyCPU cpState | B i AN

Properties
b @ References

¥ App.config

b Programcs

oL Team Explocer  Class View

Properties -9 x

[sEf2e |~

4 Addto Source Control «

Amint l4thato, a keretrendszer az Udv.cs allomanyba mindent elékészit.

Egészitsiik ki a forraskdd vazat a Bevezetd ,,programunkkal”: a 13. sorba irjuk be:

7).
’

Console. WriteLine("Szép napot kivanok!")
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<] Uav - Microsoft Visual Studio i O e
Fle Edt View Project Buld Debug Te:m Took Tet Anshze Window Hep signin [
o- S-S RP¥| D -] Debug - AnyCPU chsuac| M i %N

~ | Solution Explorer
| "%, UdvProgram « | @, Main{string[] args) . QE-lo-SCfB| o ’:

-using System; y3
521 Solution 'Udv' (1 project)
4 <= Oav
b o Properties
assespace Odv i~ e
{ ) App.
eXisi b €= Program.cs
{
static void Main(string[] args)
i

.WriteLine("Mello Nyiregyhézi Egyetem!™): ]

Solution Explorer [ETSE T HSLTI

Properties

Package Manages Console

Package source:  All ~ &3 | Default project: Udv
0% -

(IR TR TRP O Erroc List  Code Definition Window  Output

4 Add to Source Control

A programot a Debug meniipont Start (F5) vagy Start without debugging (CTRL-F5) meniipontjaval
fordithatjuk le, illetve futtathatjuk. Ez utobbi meniipontot hasznélva a parancssori ablak nem tiinik el a
program futdsa utan, lehetdséget biztositva a program eredményének megnézésére.

X C\Windows\system32\cmd.exe

Szép napot kivanok!?

folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .

A forditds hatdsara létrejon a c:\programok\Udv kényvtarban egy bin és egy obj kényvtar. A bin
konyvtarban egy Debug vagy Release alkonyvtarban létrejon az exe program is. A létrejott Udv
konyvtar alkonyvtarrendszere, az allomanyokkal:
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J[0dv] |

) [0dv] <DIR>
H80dv  sin 1111
(Jmin] <DIR> [J[Debug] |——x———=w={" |Odv  exe 4
[ [obi] <DIR> " J[Release] J 72
[_J[Properties] <DIR> | | Odv.exe config 189
| App config 189
Bfoaamcs 34 T [TempPE] __ <DIR>
E0dv ceproj 2358 [Y Design.. cache 6 671
SDebug] J———r——=mmm| @ Tempor...cs g
) [Release] [ Tempor... cs 0
Tempor.. cs 0
Odv exe 4
pdb 15872
| 1 Odv.cs.. cache 42
_ Odv.cs.. txt 473
| 10dv.cs.. cache 8023
B Assem_.. cs 1415]
| I[TempPE] <DIR>
[2) Tempor..cs 0
[2) Tempor..cs 0
[®) Tempor..cs 0
| 1 Odv.cs.. cache 42

Lathat6, hogy a bin és az obj konyvtarak Debug alkonyvtaraiban is 1étrejon az Udv.exe program,
melynek futtatdsdhoz sziikséges a .NET keretrendszer.

Feladat: Készitsiik el bevezetd programunknak a grafikus, Windows
alkalmazasat is! (A kezdeti 1épések megegyeznek az elobbi karakteres
alkalmazas készitésével.)

Az ,, Udvézlés programunk” Windows alkalmazas készitésének 1épései:

A Visual Studio.NET elinditasa, majd valasszuk a File O New O Projekt... lehetdséget!

F_‘J Start Page - Microsoft Visual Studio
View Project Debug Team Tools Test Analyze Window Help

B Ctrl+Shift+N

Open * | &= Repository...
@ Start Page 0 File.. Ctrl+N

Close Project From Existing Code...

Jpen
S Get code from a remote version control
S system or open something on your local
Ctrl+Shift+S drive.
etu or Visual Studio Checkout from:

P 1P beautiful, low- & Azure DevOps

Account Settings...

Recent Files 4 ] Open Project / Solution

: . .
Recent Projects and Solutions o Gien Eakies
Exit Alt+F4

Valasszuk a kdvetkezdket:
1. Programozasi nyelv: Visual C#

2. Az alkalmazas jellege: Windows Forms App (.NET Framework).
3. Name: Udvézlés
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4, Location: Az aktualis utvonal

b Recent

4 Installed

(el
Get Started
Windows Desktop
.NET Standard
Test

b Visual Basic

b Other Project Types

P Online

Not finding what you are looking for?

Open Visual Studio Installer

Name:

Sort by: | Default v

(5.
r_] WPF App (.NET Framework)
<

= A project for creating an application with a
I || Windows Forms App (.NET Framework} Visual C# | Windows Forms user interface

Ec“ Console App (.NET Framework)
3] »

ft:!! Class Library (.NET Standard)
o »

ftg! Class Library (.NET Framework)
j Shared Project

C#
gg! Class Library (Legacy Portable)

Location: [CUsers\Valakisource\repos |

Solution name: Udvézlés

Framework:

NET Framework461 -]

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Search (Ctrl+E) P~

Type: Visual C#

Browse...

Create directory for solution
D Create new Git repository

Cancel

OK hatasara a kovetkezd jelenik meg:

=) [Ovoziés ] Mcrosoft Visua Studso
fie Edt \View Projet Buld Debug Tesm

G- ¥ « & «| Debug

Formst Tools Test Analyze Window Help
- AnyCPU - b State| B

224005 TR

Form1 System.Windows.Forms. Form
anl@ls | #
NeControl

IsMdiContainer False
KeyPreview False
Language (Default)
Localzable False

B Location 00
Locked False
MainMenuStrip (none)
MaxmizeBox True

B MaomumSize o0
MinimizeBox True

@ MinimumSize 00
Opacity 100%

@ Padding 0:0:0:0
RightToleft Ne
RightToLeftlayout False
Showdcon True
ShowinTaskbar True

B Size B16; 488
SizeGripStyle Auto

P WindowsDefaultLocation

Tag
Tet Form1
TooMost False
Text
The text asscciasted with the contrel

Lathato, hogy létrejott egy tires ( Form1l) grafikus tervezdablak, mely arra szolgal, hogy biztositja a
grafikus felhasznaléi feliiletet, amelyre el tudjuk helyezni a vezérl6komponenseket.
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A kovetkezO 1épésben az eszkoztarbol (Toolbox) a sziikséges vezérl6elemeket a grafikus feliiletre
vissziik, és ekozben a forraskodot (forml.cs) a keretrendszer a feliiletalakitasnak megfeleléen
automatikusan modositani fogja.

Végezziik el a kdvetkezo 1épéseket:
1. frjuk 4t az ablak fejlécszovegét. Ehhez kattintsunk egyet a Forml-re, majd a jobb alsé Properties
(Tulajdonsagok) ablakban irjuk at a Text: Form1 szovegét: Udvozlés! —re:

_—
) Odvoriés - Microsoft Visual Studso G " LI A%
file Edt  \eew Project Build QDebug Tesm ook Test Apshyze Window Help signin [
G- M - AnyCPU

Debug - b State| ¥ _

£ Formlcs [Design® » X v 9 x
g stem. Windows.Forms.Foem
-; | = Vavozies s |l@|s :!\f'g; '5;; »
Localizable False -
& Location 0:0
Locked False
MainMenuStrip (none)
MasmizeBox True
B MasmumSee 00
MinimizeBox True
B MinimumSize 00
Opacity 100%
B Padding 0:0:0:0
b RightToleft No
RightToLeftlayout False
Showlcon True
ShowinTaskbar True
@ Size B16; 488
SizeGripStyle Auto
StartPostion WindowsDelaultLocation
Ta
TransparencyKey =5
UseWaitCursor False
VindowState Normal
o ] <
Text
The text associated with the control
. . roor
2. A Toolbox ablakot tegyiik lathatova!
-
2] Odveiés - Microsoft Visual Studso X &£ vkl trl> P = 6 X
File  Edit @ Project  Build Debug Tesm Took Test Anshze Window Help Signin [
€ Code 2 v < b St B g
& Open roperties
. R Form1 Systern.Windows.Formes.Foem .
@ Open With. o T
B Solution Explorer CtreW, S "Lv— .,';: e
AS ’ ) ocalizable akse -
: Team Explorer Ctrded, CtrleM & Location 00
= Server Bxplorer CedeW, L Locked False
3 Bookmark Window CtieW, B MainMenuStrip (none)
% Call Hierarchy Cerde W, K MaximizeBox True
€ Class View CHiW. C & MesmumSize 0;0
3] Code Definition Window CtrdeW, D Minknieabox Yrie
& MinimumSize 00
] Object Browser Ctre W, ) >
Opacty 100%
(o Emorlist Cerde W, E @ Padding 0:0;,0;0
> Output CirieW, 0 b RightToLeft No
@ TaskList CerdeW, T RightToleftLayout False
iR Showlcon True
Y Notifications CrieW, N Homlasoe: Troe
8 Size 816; 488
Find Results » SizeGripStyle Auto
Other Windows 4 StartPosdion WindowsDefaultlocation
Toolbars » Tag
©y FullScreen Shifte Ao Enter Text Odvarés
@ Al Windows Shifts Alte M SOpHIoR fotes
TransparencyKey ()
UseWaitCursor False
WindowState Normal
- Next Task o ° ~
Previous Task Text
The text associated with the control
M Properties Window CtrieW, P

Az ablak jobb oldalan a Toolbox eszkoztar:
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2] Udvoses - Mcrosoft Visual Studso Y & k trls 2 - & x
File Edit View Project Build Debug Tesm Format Tools Test Anslyre Window Help signin [
o - S-S H#H| D o Debug + AnyCPU © S| &

Forml.cs [Design]* © X

231005 BeQ

<

ComboBox

DateTimePicker

Label
LinkLabel
LustBox

Eor B

LustView

MaskedTextBox

s

MonthCalendar
Notifylcon
encUplown

PictureBox

R

8

ProgressBar

RadicButton

o

RichTedBox

¥ ToelTip

L)

TeeeView
T1  WebBrowser

b Containers

4 Menus & Toolbars
&k Pointer

15 ContestMenuStrip

3. A fenti képnek megfeleléen helyezziink el egy szovegmezot (TextBox), valamint egy
nyomoégomb objektumot (Button).

4. Jeloljiik ki a szOvegmezdt, és a Properties (Tulajdonsagok) ablakban a Text utdni mezdbe irjuk
be: SZEP NAPOT KIVANOK! O Enter.

I
) Odvorsés - Microsoft Visual Studeo X & N P - & x
File Edt View Project Build Debug Teem Took Test Analyze Window Help Signin
©- B-C B D - Debug - AnyCPU - b S| BN 4

| textBox1JSystem Windows Forms.TextBox =

[Eje[als | »
B Accessibility

AccessibleDescriptic

Forml.cs [Design]* € X

231005 1eQ

AccessibleName
AccessibleRole Default
B Appearance
BackColor [[] window
BorderStyle Fixed3D
Cursor 1Beam
& Font Microsoft Sans Sent; 8
ForeColor Wl WindowTen
B Lines String[] Array
RightToleft
ScroliBars
Tat
TextAlign
UseWaitCursor
B Behavior
AcceptsReturn
AcceptsTab

AlowDrop

CharacterCasing  Normal

ContextMenuStrip  (none)
Enabled True
HideSelection True

Text

The text associsted with the control

5. Kattintsunk a nyomégomb (buttonl) objektumra és a tulajdonsag ablakban a Text mezdbe irjuk
be: VEGE 0O Enter.
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] Udvoziés - Microsoft Visusl Studso e £ qua P a &
file Edit Yeew Projet fuild Debug Team Tools Test Apshze Window Help Signin
o - S-2Rd9-
Forml.cs [Design]* € X

Debug ~ AnyCPU s b Sunte| =

IR AR
Backgroundimage [ ] (none)
Backgroundimagel. Tile

Cursor Default

& FlatAppesrance
FlatStyle Standard

B Font Microsoft Sans Senf; 8

T T ForeColor W controlTen
Image [ (none)
Imagealgn MiddleCenter
Imagelndex [ (rone)
ImageKey ] tnone)
- Imagelist (none)
b RightToleft No

Text VEGE] >
TextAlign MiddleCenter
TetimageRelstion Overlay
UseMnemonic True
UseVisualStyleBack( True
UseWartCursor False

B Behavior
AiowDrop False
AutcElhpsis False
ConteaMenuStrip  (none)
DraloaResult None

Text

The text associsted with the control

6. Kattintsunk kettét a nyomoégomb objektumra, ezzel a nyomogomb alapértelmezett kattintas
esemény fliggvényét definidltuk, megjelenik a kovetkezd forraskod:

) Odvortés - Microsoft Visul Studio X & Quick trl+Q P @
file Edt Yiew Project Build Debug Team Took Tegt
o - S-2 MM 9- «| Debug = AnyCPU

B Formi.cs [Design)®

b
o
3
5
0 x

| %z Udvezlés. Udvoziés <1 @, buttonl_Clickicbject sender, EventArgs e)

208 e

c

2

&

&

X

»
sansdoig

—using System;

using Systes.Windows.Forms;

omespace Udvdzlés

InitializeComponent();

}

private void buttonl_Click(cbject sender, t e)

{
}

100% -~

frjuk be a 22-es sorba a Close(), ablakbezaras utasitast. Ekkor a Form1.cs forraskod részlete a
kovetkezOképpen néz ki:
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) Odvorés - Microsoft Visual Studio
File fdt Ywew Project fuild Debug Team Jooks Tet Apshze Mndow Help

o - B-2@d 9- = | Debug =+ AnyCPU ')Stm-;;?ﬂfﬁ - B | &

Sigoin

& Udvodés - « 1 @, buttonl_Clickicbject sender, EventArgs ¢) .
+

using Systes;

*2 Odvozlés. Odvodlés

22005 K3eq

using System,Windows.Forms;

nomespace Udvdzlés
{
public partial cless
{
public Udvozlés()
InitislizeComponent();

}

private void buttonl_Click(cbject sender, t €)

{
7

}

Ctrl+F5-tel futtatva a programot, a kdvetkez6 kép jelenik meg:

ol Udvozlés

SZEP NAPOT KIVANOK!

A VEGE gombra kattintva bezarédik az ablak.

2
Parancssori kornyezet hasznalata

A NET Framework rendelkezik egy parancssori fordit6 segédprogrammal is, melynek neve csc.exe. A
parancssori forditéval (CSharp Compiler) tetszdleges forrasallomany(ok)bdl generalhato futtathato
alkalmazas, vagy dinamikus konyvtar (DLL). A .NET keretrendszer egyik legfontosabb
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2 Forras: C# - A parancssori fordité program hasznalata http://softwareonline.animare.hu/cikk.aspx?id=3994

tulajdonsaga az, hogy a dinamikusan foglalt memoriateriileteket automatikusan visszacsatolja a
felhasznalhaté memoriatartomanyba, ha arra a memoriara a programnak mar nincs sziiksége.

A parancssori fordito alapértelmezésben a Windows mappdjaban talalhatd, példaul a kovetkezo elérési
utvonalon: ¢:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v4.0.30319\csc.exe

Hasznalatakor a csc.exe utan a parancssorban meg kell adni a forditandé C# programkdd nevét.

Feladat:
Készitsen olyan Windows alkalmazast (projektet), mely kiszamitja két szam osszeget!

A feladat egy lehetséges megoldasa
Megoldasi utmutato:

Visual Studio.NET elinditasa O File O New 0O Projekt... O Programozasi nyelv: Visual C# 0O Az
alkalmazas jellege: Windows Forms App (NET Framework). O Name: Osszead 0 OK O Forml
kijellése O Gyorsmenii (Jobboldali egérgombra klikkelés) O Properties O Text — Form1: Osszead
beirasa O Enter O View menii O Toolbox (Common WPF Controls) O A Label kijel6lése O (Form1.cs)
O Labell ,,megrajzolasa”, kijelolése O Properties O Text — labellO a= beirasa O Enter O Toolbox O
TextBox kijel6lése O Forml.cs O TextBox mez6 ,,megrajzolasa” O Toolbox O A

Label kijelolése O Label2 ,,megrajzolasa”, kijelolése O Properties O Text — label20 b = beirasa O Enter
O Toolbox O TextBox kijelolése O Forml.cs O TextBox mez6 ,,megrajzolasa” 0O Toolbox O Button
kijelolése O Forml.cs O buttonl (nyomoégomb) mez6 ,,megrajzolasa”, kijelolése O Properties O Text —
button1 O Osszeg beirasa O Enter O

- Osszead -2

O 2 klikkelés az Osszeg nyomégombra O A megjelent Form1.cs programvaz torzsébe:
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FormlcsDesign” # |[EeSWegey
[<#] Osszead

~ iz Osszead.Osszead

1 -lusing System;

2 i m.Collections

3 .ComponentMo

< Data;

5 Drawing;

Ling;

7 Text;

8 using System.Threading.Tasks;

9 using System.Windows.Forms;

10

11 -Inamespace Osszead

12 {

13 = public partial class Osszead : Form
% { i

15 = public Osszead()

16 {

17 InitializeComponent();
18 }

19

20 = private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
21 { |

23 }

24 }

25 }

O az alabbi programkod beirasa:

double a, b, ered;
double al = Convert.ToInt32(textBoxl.Text);
double bl = Convert.ToInt32(textBox2.Text);
ered = al + bil;
MessageBox.Show(string.Format(" {0} + {1} = {2} ", al, bl, ered));
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Forml.cs [Design]* # Forml.cs* + X

Osszead

1 -lusing System;

2 using S

3 |

- I

5 u

6 I

7 | ;

8 using .Threadin
9 using System.Windows.
11 -Inamespace Osszead

12 {

13 = public partial cl
14 { .

15 = public Osszea
16 {

17 Initializ
18 }

19
20 = private void
21 {
22 double a,
23 double al
24 double bl
25 ered = al
26 MessageBo
27 }
28 }

29 }

308

+ 1 #3 Osszead.Osszead

g.Tasks:
g.Tasks;

Forms;

ass Osszead : Form
d()

eComponent();

buttonl_Click(cbject sender, EventArgs e)

b, ered;

= Convert.ToInt32(textBoxl.Text);

= Convert.ToInt32(textBox2.Text);

+ bl;

x.Show(string.Format(" {@} + {1} = {2} ", al, bl, ered));

ol Osszead ii @ X |
&= 28 ( I. g " |
b= 192

28 +192 =220
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1. C# FELADATGYUJTEMENY

1. Alapfeladatok a C# alapveté utasitasainak, miiveleteinek bemutatasara, szemléltetésére,
gyakorlasara

Feladat megoldasi javaslatok:

1. Figyelmesen olvassék el a feladatokat.

2. Igyekezzenek onalloan megoldani.

3. Hasonlitsak 0ssze a sajat megoldasukat a kozolt megoldassal, mely egyféle feladatmegoldéast mutat
be.

4. Igyekezzenek tobbféleképpen is megoldani az adott feladatot, torekedjenek optimalizélni!

5. Amennyiben nem sikeriil 6nalléan megoldani az adott feladatot, tanulmanyozza a megoldast,
igyekezzen megérteni a program miikddését €s a paraméterek valtoztatasaval 0 helyzetben
alkalmazni az ismereteket.

6. A feladatok megoldésaindl ismertetésre keriil a forraskod, valamint a futtatasi képernydkeép.
Megjegyzés:

» Abhol sziikséges, a feladattipusokkal kapcsolatos elméleti Emlékeztet nyujt segitséget a sikeres
megoldéasahoz.

» Tobb programnal kommentek segitik a jobb megértést.

» A C# programok készitésénél, futtatasanal, a https://dotnetfiddle.net online felilet, forditd is
hasznalhato, de itt kotelez6 az osztaly (class), valamint a Main() fiiggvény definialasakor a
public (korlatlan, nyilvanos hozzaférésii) kulcssz6 hasznalata:
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& C & https//dotnetfiddle.net

' Alkalmazésok & Google & Signin- Google Ac G O YogaDance - YouT & [g6kép - B

Balat

2 NET Fiddle EnNew  Msawe » Run @ Share

¢ Options » | | |Enter name here

using System;
.NET Framework:
Va5 [_pub'_i:J class Program

prlic]s:atic veid Main()
Language: ] g

Console.ViriteLine("SZEP NAPOT KIVANOK!™);

¥

C# v
¢
Project Type:

Console v
Compiler:
NET 4.7.2 v

SZEP NAPOT KIVAMOK!

NuGet Packages: @

» A Feladatgylijtemény programjainak elkészitésénél, azok futtatdsanal a kovetkezo verzioju
Visual Studio-t, NET keretrendszert hasznaltuk:

Visual Studio

Microsoft Visual Studio Community 2017  Microsoft .NET Framework
Version15.8.9 Version 4.7.02053
© 2017 Microsoft Corporation. © 2017 Microsoft Corporation.

Ertékadés, kiiratas

Feladat:

Adjon az alabbi valtozo tipusoknak a megadott értékeket, majd irassa ki azokat a képernyore:
Az egész tipusu x1=15

Az eldjeles egész x2=-15

A kétszeres pontossagu lebegopontos x3=15.155
String x4="merev"
Logikai x5=true

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Ertékadas
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{

static void Main()

{
int x1 = 15; // x1 int egész tipusu 4 byte méretli valtozo
Console.WriteLine("x1={0}", x1); //Kiirja x1 értékét: x1=15 short
X2 =-15; //x2 eldjeles egész tipusu 2 byte méretii valtozd
Console.WriteLine("x2={0}", x2); //Kiirja x2 értékét: x2=-15
double x3 = 15.155; // x3 kétszeres pontossagl 8 byte méretii lebegépontos valtozo
Console.WriteLine("x3={0}", x3); //Kiirja x3 értékét: x3=15.155
string x4 = "merev"; // x4 string tipusu valtozo
Console.WriteLine("x4={0}", x4);  //Kiirja x4 értékét: x4=merev
bool x5 =true; // x5 bool tipust 1 byte méretii valtozo
Console.WriteLine("x5={0}", x5);  //Kiirja x5 értékét: x5=True
+}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A folytatdashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

Matematikai operatorok hasznalata

Emlékeztetd
C# Aritmetikai operatorok

Miivelet Jel
Osszeadas +
Kivonas -
Szorzas *
Osztas /
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Maradékképzés %

?
Bitenkénti jobbra léptetés >>
Bitenkénti balra léptetés <<

A kovetkezOkben, a fenti aritmetikai muveletek szemléltetésére, mukodésiik bemutatasara kell
egyszerl programot irni. Ha 6nalldan nem sikeriilne, gondolja at, értse meg ezeket a
,,mintafeladatokat™!

2. Alapmiiveletek

Feladat:

Irjon olyan programot, amely bekér 2 egész szamot az x, y vdltozéknak és elvégzi veliik a kivetkezd
miiveleteket, majd kiirja az eredményeket a képernyore!

X+y=

X-y=X

* y =

xly=

X%y=

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Alapmiiveletek

{

static void Main()
{
float z;
Console.Write("Kérem az ’x’ egész szam értékét: "); //Kiiratas:Kérem az "x’ egész szam értékét:
int x = int.Parse(Console.ReadLine()); // Az x értékének beolvasasa
Console.Write("Kérem az ’y’ egész szam értékét: "); //Kiiratas:Kérem az ’y’ egész szam értékét:
int y = int.Parse(Console.ReadLine()); // Az y értékének beolvasasa
Console.WriteLine(); //Soremelés
Console.WriteLine("x={0}", x);  // Az x értékének kiirasa
Console.WriteLine("y={0}",y); // Azy értékének kiirasa z
=X+Yy; //Osszeadas
Console.WriteLine("x+y={0}", z); // Az 6sszeg kiirasa
Z =X -y, //Kivonas
Console.WriteLine("x-y={0}", z); // A kiilonbség kiirasa
Z=X*Yy,; //Szorzas
Console.WriteLine("'x*y={0}", z); // A szorzat kiirasa

z = (float)x / y; //Float - valos — tizedes jegyek
Console.WriteLine("x/y={0}", z); // A hanyados kiirasa
z=x%Yy; //Maradékos osztas
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Console.WriteLine("x%y={0}", 2); // A maradék kiirasa

¥
¥

Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

erem az *x’ egész szam erteket: 42

érem az 'y’ egész szam értékét: 20

Zy=
folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyilit . . .

Relacios operatorok

Emlékeztetd
Relacio Operator
X nagyobb minty X>y

X nagyobb vagy egyenlo minty | X>=y

x Kisebb mint 'y X<y

x kisebb vagy egyenlé mint y X<=y

x egyenld y -nal X ==

X nem egyenlé y -nal xl=y

A kovetkezOkben, a fenti relacids operatorok szemléltetésére, miikodésiik bemutatasara kell
egyszerli programot irni. Ha 6nall6an nem sikeriil, gondolja at, értse meg ezeket a ,,mintafeladatokat

3. Relacios operatorok

»21<
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Feladat:

A relacios operdtorok logikai értékének meghatdrozasdara:

Irjon olyan programot, amely bekér 2 egész szamot az x, y vdltozéknak és, elvégzi veliik a kovetkezd
relacios miiveleteket, majd kiirja az eredményeket, a logikai értékeket a képernyore! A relacios
operdatorok: x >y x <=yx == yxl=y

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

class Relacios_operatorok

{

static void Main()
{
Console.Write("Kérem az ’x’ egész szam értékét: "); //Kiiratas:Kérem az "x’ egész szam értékét:
int x = int.Parse(Console.ReadLine()); // Az x értékének beolvasasa
Console.Write("Kérem az ’y’ egész szam értékét: "); //Kiiratas:Kérem az ’y’ egész szam értékét:
int y = int.Parse(Console.ReadLine()); // Az y értékének beolvasasa
Console.WriteLine(); /Soremelés
Console.WriteLine("x={0}", X); // Az x értékének kiirasa
Console.WriteLine("y={0}", y); // Az y értékének kiirasa
Console.WriteLine("x > y:{0}", x >y); //Kiirja a relaciot, a logikai értéket
Console.WriteLine("x <= y:{0}", x <=y); //Kiirja a relaciot, a logikai értéket
Console.WriteLine("x == y:{0}", x ==y); //Kiirja a relaciot, a logikai értéket
Console.WriteLine("x != y:{0}", x =y); //Kiirja a relaciot, a logikai értéket
}
}

Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

érem az ’x’ egész szam ertékét: 42
érem az 'y’ egész szam értékét: 20
=42
=20
> y:True
= y:False
= y:False
= y:True
olytatashoz nyomjon meg egy hillentylit .

<
'
£

3
Vezérlési szerkezetek

Emlékeztetd
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Vezérlési szerkezetek

Vezérlési szerkezetnek a program utasitasainak sorrendiségét szabalyozo konstrukcidkat nevezziik.

Szekvencia

A legegyszeriibb vezérlési szerkezet a szekvencia. Ez tulajdonképpen egymas utan megszabott
sorrendben végrehajtott utasitasokbol all.

Szekvencia tipusu feladat
4. Négyzet teriilete, keriilete

Feladat: frjon olyan programot, mely kiszamitia 8 cm oldalhossziisagii négyzet teriiletét és
keriiletét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class

Négyzet
{
static void Main()
{
inta=8;

Console.WriteLine("A négyzet teriilete= {0} cm2", a * a);
Console.Write("A négyzet keriilete= {0} cm", 4 * a);
Console.ReadLine();

Futtatas:

3 Forras: C Sharp programozéas/Vezérlési szerkezetek
https://hu.wikibooks.org/wiki/C_Sharp programoz%C3%A1s/Vez%C3%A9rl%C3%A9si _szerkezetek

C:\Windows\system32\cmd.exe

A négyzet teriilete= 64 cm2

A négyzet keriilete= 32 cmg

4
Elagazasok
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5. Elagazas, szelekcio

Emlékezteto

Akkor hasznaljuk, ha meg kell vizsgalnunk egy allitast, és attol fliggden, hogy igaz vagy hamis,
masmas utasitast kell végrehajtanunk.

Legfeljebb kétiranyu elagazas esetén az if — else utasitas hasznalatos: Szerkezete:

if (feltétel)
{

utasitas(ok) // ha a feltétel teljesiil
} else

{

utasitas(ok) // ha a feltétel nem teljesiil }

Ha a feltétel igaz, az if utani utasitasok hajtodnak végre, ha hamis, az else utaniak.

5. Elagazas (if)

Feladat:
Irjon olyan programot, mely bekér egy pozitiv egész szamot, s meghatdrozza és kiirja, ha a szam oszthaté
5-tell

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Oszthato 5 if
{

static void Main()

{

Console.WriteLine("Kérem a pozitiv egész szamot=");
int a = int.Parse(Console.ReadLine());

if (2 % 5 == 0)

4 Forras: Major Péter: C# gyorstalpalo
ftp://ftp.inflab.bme.hu/pub/oktatas/Mobiltelefon%20programozas/C%23%20qgyorstalpalo.pdf

Console.WriteLine("A szam oszthato 5-tel!™);

Futtatas:
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ftp://ftp.inflab.bme.hu/pub/oktatas/Mobiltelefon programozas/C%23 gyorstalpalo.pdf
ftp://ftp.inflab.bme.hu/pub/oktatas/Mobiltelefon programozas/C%23 gyorstalpalo.pdf

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem a pozitiv egész szamot=

45

A szam oszthatd 5-tel?

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

6. Elagazas (if-else)

Feladat:
Alakitsa at az eldzé programot ugy, hogy azt is kiirja, ha a szam nem oszthato 5-ell

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Oszthato 5 if else

{

static void Main()

{

Console.WriteLine("Kérem a pozitiv egész szamot=");

int a = int.Parse(Console.ReadLine());
if(@%5==0)
Console.WriteLine("A szam oszthato 5-tel!™);
else Console.WriteLine("A szam nem oszthato 5-tel!");
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem a pozitiv egész szamot=
48

A sz&m nem oszthato 5-tel?
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .

7. Tobbiranyu elagazasl1 (if — else if)
Arra is van lehetdségilink, hogy tobb feltételt is megvizsgaljunk, ekkor ,,else-if” —et haszndlunk:

Feladat:

Irjon programot, amely az elért dtlageredmény alapjdn kiirja az Oklevél mindsitését! Ha az dtlagszam
5-nél nagyobb, vagy 2-nél kisebb, irja ki, hogy hibas az adat!

Mindsitési kategoriak:
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5.00 akkor a minosites kivalo,

4.51 — 4.99 kozott a mindsités jeles,

3.51 — 4.50 kozott a mindsités jo,

2.51 — 3.50 kozott a mindsités kozepes,
2.00 — 2.50 kozott a mindsités elegséges.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Oklevél if else if

{
static void Main(string[] args)
{
int diploma;
Console.Write("Kérem az elért atlagot: "); float
atlag = float.Parse(Console.ReadLine()); if (atlag >=

2 && atlag <= 2.50) diploma = 2; else if (atlag >=
2.51 && atlag <= 3.50) diploma = 3; else if (atlag >=
3.51 && atlag <= 4.50) diploma = 4; else if (atlag >=
451 && atlag <=5.00) diploma = 5; else diploma =
0; if (diploma > 0)
Console.WriteLine("A diploma mindsitése: {0}.", diploma);
else Console.WriteLine("Hibas az adat!");

k
¥

Futtatas:

X C\Windows\system32\cmd.exe

Kérem az elert atlagot: 4.3
: diploma,minﬁsitése: 4. s
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

8. Tobbiranyu elagazas2 (switch)
Emlékeztetd
Szerkezete:

switch( kifejezés )

case értekl:

utasitas(ok)
break;
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case értéek2:

utasitas(ok)
break;
case értékn:
utasitas(ok)
break;
default:
utasitas(ok)
break;
}

Switch tobbiranyu elagazas esetén azok az utasitasok hajtodnak végre, amelyek case agaban 1€v6 érték
a kifejezés értékével — mely lehet: egész szam, karakter, string, felsorolas tipust - megegyezik. Ha
egyikkel sem egyezik meg, a default ag hajtodik végre. Minden ag végén kotelez6 a break hasznalata.

Feladat:

Készitsen programot, amely 3 meniiponttal rendelkezik.

A menii a kévetkezoképpen nézzen ki:

1. Els6 meniipont

2. Masodik meniipont

3. Harmadik meniipont

4. Kilépés

A program kézvetleniil az elinditdsa utan irja ki a meniiket a képernydre, majd kérjen be egy meniipont
sorszamot. Amennyiben a beolvasott adat az 1-4 intervallumba esé szam, gy a képernydre irédjon ki,
hogy melyik meniipont keriilt kivalasztasra.

Hiba eseten a switch default dga irja ki a hibaiizenetet a képernyore.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Ment

{

static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine("1. Els6 meniipont");
Console.WriteLine("2. Masodik meniipont");
Console.WriteLine("3. Harmadik mentipont");
Console.WriteLine("4. Kilépés ");
Console.Write("Mentipont kodja : ");
int melyik = int.Parse(Console.ReadLine());
switch (melyik)
{
case 1:
Console.WriteLine
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("Az els6 meniipontot valasztotta ki. ");
break; case 2:

Console.WriteLine

("A masodik meniipontot valasztotta ki. ");
break; case 3:

Console.WriteLine

("A harmadik meniipontot valasztotta ki. ");
break; case 4:

Console.WriteLine

("A kilépés meniipontot valasztotta ki. ");

break;
default:
Console.WriteLine("Hibas az adat!");
break;
Futtatas:
BN C\Windows\system32\cmd.exe
1. Elso meniipont
2. Masodik meniipont
3. Harmadik mentipont
4. Kilépés
Meniipont kédja = 3
A harmadik meniipontot valasztotta ki.
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyilit . . .
Ciklusok
Emlékezteto:
Tipus Algoritmus
Szamlalos ciklus for (kezdoérték; feltétel; modositas)
{
utasitasok;
Elol tesztelos ciklus while (feltétel)
{
utasitasok;
}
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Hatul tesztelds ciklus do

{

utasitasok;

}
while (feltétel);

ForEach ciklus foreach (int elem in csoport)

{

utasitasok

}

A kovetkez6 feladatoknal ugyanazt a szamitast kell elvégezni, de kiilonb6zo tipusu ciklussal.
Figyeljen oda a ciklus feltétel adasanal!

9. For ciklus

Feladat:
Irjon olyan programot - For ciklus alkalmazdsdval -, mely kiszamitja és kiirja a képernyére az elsé 20
természetes szam osszegéet!

Program:
using System;

class Osszeg For ciklussal

{

static void Main()

{
int 6sszeg = 0;
for (inti=1;i<=20; i++)
0sszeg +=1;
Console.WriteLine("Az els6 20 természetes szam dsszege: {0}.", 6sszeg);
}
}

Futtatas:
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¥ C\Windows\system32\cmd.exe

Az elso 20 természetes szam osszege: 210.
folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

10. Elol tesztel6 ciklus (while)

Feladat:
Irjon olyan programot — Elél teszteld ciklus alkalmazdsdval -, mely kiszdmitja és kiirja a képernydre az
elso 20 természetes szam osszegét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Osszeg_eldlteszteld ciklussal

{

static void Main()

{
int 6sszeg = 0;
inti=0;
while (i < 20)
{

i++; 0sszeg +=1;

Console.WriteLine("Az els6 20 természetes szam dsszege: {0}.", Osszeg);

ks
¥

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Az elso 28 természetes szam osszege: 210.
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

11. Hatul tesztel6 (do — while)

Feladat:
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Irjon olyan programot — Hatul teszteld ciklus alkalmazdsdval -, mely kiszamitja és kiirja a képernydre
az elso 20 természetes szam osszegét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Osszeg_hatulteszteld_ciklussal

{

static void Main()

{
int 6sszeg = 0;
inti=0; do
{
i++; 0sszeg +=1;
} while (i < 20);
Console.WriteLine("Az els6 20 természetes szam dsszege: {0}.", dsszeg);
}
}

Futtatas:

B C\Windows\system32\cmd.exe

Az elso 20 természetes szam osszege: 2104.
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyut . . .

12. Foreach ciklus

Feladat:
Irjon olyan programot — Foreach ciklus alkalmazasaval -, mely kiszamitja és kiirja a képernyére az elsé
20 természetes szam 0sszegét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Osszeg_foreach_ciklussal

{
static void Main()
{
intflt={1,23,4,56,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20 };
int 6sszeg = 0; foreach (int x in t)
{
0sszeg += X;
}
Console.WriteLine("Az els6 20 természetes szam dsszege: {0}.", dsszeg);
}
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Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

Az elso 20 természetes szam osszege: 210.
folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . .

Feladatok értékado, - rovid forma - miiveletekre

Alapértelmezések
Emlékeztetd
Ertékad6 miivelet Jelolés

novekmény X+=y
csokkenés X-=Yy
szorzasi hozzarendelés X * =y
osztasi X/=y
prefix novekmény ++X
prefix csokkenés --X
miivelet
postfix névekmény X++
postfix csokkenés X--
mivelet

A kovetkezdkben, a fenti értékado miiveletek szemléltetésére, mitkodésiik bemutatasara kell egyszerti
programot irni. Ha 6nalléan nem sikeriil, gondolja at, értse meg ezeket a ,,mintafeladatokat™!
13. Novekmény

Feladat: frjon programot az ,x += Yy~ névekmény
szemléltetésére!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Novekmény szemléltetése

{

static void Main()
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Console.WriteLine("Kezddérték: x=5. Az x += 3 névekmény miivelet hatasara: x= {0}", X);

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kezdoérték: x=5. Az x += 3 novekmény milvelet hatasara: x= 8
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . . _

14. Csokkenés

Feladat:
frjon programot az ,,X -=Y " csokkenés szemléltetésére!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Csokkenés szemléltetése

{

static void Main()
{ int x
=5; X -=
3;

Console.WriteLine("Kezd6érték: x=5. Az x - = 3 csokkenés mivelet hatasara: x= {0}", X);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kezdoérték: x=5. Az x —= 3 csokkenés mivelet hatasara: x= 2

folytatashoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

15. Szorzasi hozzarendelés

Feladat:
Irjon programot az , X *=y” szorzdsi hozzdrendelés szemléltetésére!
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A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Szorzasi_hozzarendelés szemléltetése

{
static void Main()
{ int X

=5; X *=

3;

Console.WriteLine("Kezddérték: x=5. Az x *= 3 szorzasi hozzarendelés muvelet hatasara: x=
{0}, x);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kezdoertek: x=5. Az x %= 3 szorzasi hozzarendelés muvelet hatasara: x= 15

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

16. Osztasi hozzarendelés

Feladat:
frjon programot az ,,X | =y osztasi hozzdrendelés szemléltetésére!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Osztas_hozzarendelés szemléltetése

static void Main()

{

float x = 5; //float: 4 byte méretii, egyszeres pontossagu lebegbpontos valds szam.
X [I=3;

Console.WriteLine("Kezd6érték: x=5. Az x /= 3 osztasi hozzarendelés miivelet hatasara: x= {0}",
x); }
}

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

zdoérték: x=5. Az x /= 3 osztasi hozzarendelés mivelet hatasara: x= 1,666667
folytatasho" nyomjon meg egy hillentyilit . . .

17. Modulus hozzarendelés

Feladat:
Irjon programot az ,,x %=y modulus hozzdrendelés szemléltetésére!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class
Modulus_hozzarendelés szemléltetése {
static void Main()
{
intx =5; X %= 3; // A %= modulus miivelet jelen esetben: x értékét, vagyis 5-6t 3-mal
osztva 2 lesz a maradék
Console.WriteLine("Kezdoérték: x=5. Az x %= 3 modulus hozzarendelés miivelet hatasara: x=
{0}, x);
}
}

Futtatas:

¥ C\Windows\system32\cmd.exe

Iezdﬁérték: x=5. Az x %= 3 modulus hozzérendelés mivelet hatasara: x= 2
folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

18. Prefix novekmény

Feladat:
Irjon programot a ,,++X” prefix névekmény szemléltetésére!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Prefix_novekmény szemléltetése

{
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static void Main()

{
intx =5;
++X; // ++x prefix novekmény muvelet 1-gyel noveli x értékét
Console.WriteLine("Kezdéérték: x=5. Az ++x miivelet hatasara: x= {0}", X);
}
}
Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Iezdﬁértég: x=5. Az ++x mivelet hatésérﬁ: x= 6
folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilt .

19. Prefix csokkenés

Feladat:
Irjon programot a ,,--X” prefix csokkenés szemléltetésére!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Prefix_csokkenés miivelet szemléltetése

{

static void Main()
{
intx =5;
--X; Il --x prefix csokkenés miivelet 1-gyel csokkenti x értékét
Console.WriteLine("Kezd6érték: x=5. Az --x miivelet hatasara: x= {0}", X);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kezdoérték: x=5. Az ——x mivelet hatasara: x= 4
folytatashoz nyomjon meg egy hillentyut .
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A kovetkez6 2 postfixes (X++ / X--) forma abban kiilonbozik a prefixes formatol, hogy elséként 1étrehoz
egy atmeneti valtozot, amiben eltarolja az operandusa értékét, majd megnoveli/csokkenti eggyel az
operandust, végiil visszaadja az a&tmeneti valtozot.

20. Postfix novekmény

Feladat:
Irjon programot a” x++’ - postfix névekmény szemléltetésére!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;

class Postfix novekmény szemléltetése

{ static void

Main()

{

intx =5;
X++; // x++ postfix novekmény miivelet 1-gyel ndveli x értékét
Console.WriteLine("Kezd6érték: x=5. Az x++ mivelet hatasara: x= {0}", X);

¥
k

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kezdoérték: x=5. Az x++ mivelet hatasara: x= 6

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

21. Postfix csokkenés

Feladat:
Irjon programot a ,, X--"" postfix csékkenés szemléltetésére!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Postfix csokkenés szemléltetése

{
static void Main()
{ int X

=5

X--; Il X-- postfix csokkenés miivelet 1-gyel csokkenti x értékét
Console.WriteLine("Kezddérték: x=5. Az x-- miivelet hatasara: x= {0}", X);
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Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

Kezdoérték: x=5. Az x—— muvelet hatasara: x= 4

A folytatashoz nyomjon meg egy billentuyiit

5
Logikai/feltételes operatorok

Emlékeztetd
Miivelet Jelolés
Logikai ,,és” miivelet &&

Logikai ,,vagy” miivelet |

,Kizaro vagy” logikai n
miivelet

Negacio6 - tagadas !

Bitenkénti ,,€s” operator &

Bitenkénti ,,vagy” operator |

5 Forras: C# - Operatorok http://ctp.mkprog.eu/hu/csharp/menu/operatorok/#logikai

22. Es logikai miivelet

Feladat:
Ifrassa ki az ,,és” (& &) — konjunkcié - logikai miivelet igazsdgtabldzatat!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Es logikai miivelet

{
static void Main()
{ bool i =
true;
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bool h = false;

{
Console.WriteLine("Az Es — konjunkcio - logikai miivelet igazsagtablazata:");
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("i && i ={0}", i &&i);
Console.WriteLine("i && h ={0}", i && h);
Console.WriteLine("h && 1 ={0}", h && 1);
Console.WriteLine("h && h ={0}", h && h);

}
}
}
Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

s — konjunkcié — logikai milvelet igazsagtabhlazata:

i =True
=False
i =False
=False
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

23. Vagy logikai miivelet

Feladat:
Irassa ki a ,vagy” (|| ) - diszjunkcié - logikai miivelet igazsdgtabldzatat!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Vagy logikai miivelet
{
static void Main()
{ bool i =
true;
bool h = false;
{
Console.WriteLine("A 'Vagy'- diszjunkcio - logikai miivelet igazsagtablazata:");
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("i v i ={0}", i || i);
Console.WriteLine("i v h ={0}", i || h);
Console.WriteLine("h v i ={0}", h || i);
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Console.WriteLine("h v h ={0}", h || h);
}

Futtatas:

B C:\Windows\system32\cmd.exe
Uagy’— diszjunkcié — logikai miivelet igazsagtahlazata:

=True
=True

=False

v i
v h
v i =True
v h
folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyilit . . . _

24. Kizaro vagy logikai miivelet

Feladat:
Irjon olyan programot, amely kiirja a ,,Kizdré vagy” ( ) logikai miivelet igazsdgtdbldazatdt!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Kizar6_vagy logikai_miivelet

{ static void Main()
{
bool i = true;
bool h = false;
{

Console.WriteLine("A Kizar6 vagy logikai miivelet igazsagtablazata:");
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("i ~ i ={0}", i ™ 1);
Console.WriteLine("i * h ={0}", i ~ h);
Console.WriteLine("h ~ i ={0}", h ™ i);
Console.WriteLine("h ~ h ={0}", h ~ h);
¥
}
¥

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe
Kizaro vagy logikai milvelet igazsagtabhlazata:

i =False

h =True
i =True
~ h =False
folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

25. Negacio logikai miivelet

Feladat: [rassa ki a , Tagadds” (!) — negdcié - logikai miivelet
igazsagtablazatat!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Tagadas negacid logikai miivelet
{
static void Main()
{ bool i =
true;
bool h = false;

{

Console.WriteLine("A Tagadas — negacio - logikai miivelet igazsagtablazata:");
Console.WriteLine();

Console.WriteLine("q1={0}", (!(1)));

Console.WriteLine("4 h ={0}", ((h)));

}
}

}

Futtatas:

B C:\Windows\system32\cmd.exe

A Tagadas — negacid — logikai mlvelet igazsagtablazata:

=False
=True
folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyiit . . . _

Bitmiiveleti Operatorok
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Emlékeztetod

Miivelet Jelolés

Bitenkénti ,,€s” operator &

Bitenkénti ,,vagy” operator |

Bitenkénti ,,kizar6 vagy” n
Biteltolas balra <<
Biteltolas jobbra >>

Logikai operatorok alkalmazasa bitenkénti miiveleteknél

A logikai operatorok bitenkénti miiveletek elvégzésére is alkalmasak. A szamitogép az adatokat 2-€sS
szamrendszerbeli alakban tarolja. Ha van példaul egy byte — 8 bit - tipusu valtozonk amelynek értéke 5,
akkor ez a kovetkezéképpen jelenik meg a memoriaban:

5 0 00000101 (510=00000101,)

26. Bitenkénti ,,ES” operator (Jele:&)

Emlékeztetd:

A bitenkénti ,,ES” operator veszi a két operandus bindris alakjat és a megfeleld bitparokon elvégzi az
,ES” miiveletet, vagyis, ha mindkét bit 1 allasban van (értékiik:1), akkor az adott helyen az eredmény
is 1, kiilénben 0.

Példaul:
2110=00010101>
1310=00001101,

6 Forras: C Sharp programozas/Operatorok
https://hu.wikibooks.org/wiki/C Sharp programoz%C3%A1s/Oper%C3%Altorok#Rel%C3%A1ci%C3%B3s oper%C3%
Altorok

Forras: C# - Bitmiiveleti operatorok
http://ctp.mkprog.eu/hu/csharp/bitmuveleti _operatorok/

00010101
AND 00001101
00000101 (=510)
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//00010101&00001101=000001012 = 510

Feladat:
Irjon programot, mely kiszamitja - a fenti 2 szammal, a bitenkénti ,,és” logikai miivelettel végzett értéket!

Tehat a két szam tizes és kettes szamrendszerbeli alakja:
X =2110=00010101>
Y =1310=00001101>

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Bitenkénti ES miivelet
{
static void Main()
{ int X
=21; inty
=13;
Console.WriteLine("Bitenkénti ES miivelet:");
Console.WriteLine(""x=21");
Console.WriteLine("y=13");
Console.WriteLine("x & y={0}", x & y);
//00010101 & 00001101 = 00000101 =5

Futtatas:

B C:\Windows\system32\cmd.exe

Bitenkénti ES mivelet:

x=21

y=13

x & y= 5

A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

27. Bitenkénti ,,VAGY” operator (Jele: | )

Emlékezteto:
Bitenkénti ,, VAGY” miiveletnél akkor lesz a bit értéke 1, ha legalabb az egyik operandus értéke 1.
Vagyis csak akkor 0 a bit értéke, ha mind a két operandus 0.

Feladat:

» 43 <



Irjon programot, mely kiszémitia - az X,Y szdmokkal, a bitenkénti ,,vagy” logikai miivelettel végzett
értéket!

X =2110=00010101>

Y =1310=00001101>

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Bitenkénti vagy miivelet
{
static void Main()
{ int X
=21; inty
=13;
Console.WriteLine("Bitenkénti vagy muvelet:");
Console.WriteLine(""x=21");
Console.WriteLine("y=13");
Console.WriteLine("x | y= {0}", X | y);
//00010101 | 00001101 = 00011101 =29

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Bitenkénti vagy muvelet:

1 Y= 29
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

28. Bitenkénti ,,kizaro vagy” operator (Jele: ")

Feladat:

Irjon programot, mely kiszamitja - az X,Y szamokkal, a bitenkénti ,,kizdré vagy” logikai miivelettel
végzett értéket!

X =2110=00010101;

Y =1310=00001101-

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Bitenkénti kizard vagy miivelet

{
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static void Main()
{
int x =21,
inty=13;
Console.WriteLine("Bitenkénti kizaro vagy miivelet:");
Console.WriteLine("x=21");
Console.WriteLine("y=13");
Console.WriteLine("x * y={0}", x*y);
//00010101 | 00001101 = 00011000 = 24

Futtatas:

Y C\Windows\system32\cmd.exe

Bitenkénti kizaro vagy mivelet:

29. Biteltolas balra (Jele: <<)

Ennél a miiveletnél a 2-es szamrendszerbeli alak bitjeit 1 hellyel balra eltoljuk és a jobb oldalon
keletkezd iires bitet 0 — ra allitjuk.

Példaul: X=75

7510 = 1001011 Biteltolas

balra:

1001011 LEFT SHIFT
10010110 = 15010

Feladat:

Irjon programot, mely kiszamitja és kifrja az X=75 szdmon végrehajtott - biteltolds balra 1 helyi értékkel
- miivelet eredményét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

class Biteltolas_balra_mtivelet

{
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static void Main()

{
intx =75;
Console.WriteLine("Biteltolas balra miivelet:");
Console.WriteLine("x=75");
Console.WriteLine("x << 1 = {0}", x << 1);
//1001011 << 1 =10010110 = 150

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Biteltolas halra miivelet:

=75

x << 1 = 158

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

30. Biteltolas jobbra (Jele: >>)

Ennél a miveletnél a 2-es szamrendszerbeli alak bitjeit 1 hellyel jobbra eltoljuk és igy a szam utolsé
bitje ,,eltlinik”. Példa: X=75

7510 = 1001011,

Biteltolas jobbra:

1001011 RIGHT SHIFT
100101= 3710

Feladat:
Irjon programot, mely kiszamitja az X=75 szamon végrehajtott — biteltolds jobbra 1 helyi értékkel —
miivelet eredményét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
namespace Biteltolds jobbra miivelet
{
class Program
{ static void
Main()
{
intx =75;
Console.WriteLine("Biteltolas jobbra miivelet:");
Console.WriteLine("'x=75");
Console.WriteLine("x >> 1 = {0}", x >> 1);
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//1001011 >>1 =100101 = 37

}
Futtatas:
C:\Windows\system32\cmd.exe
Biteltolas jobbra mivelet:
=75
>> 1 = 37
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .
String miiveletek
Emlékezteto:

A string, karakterek — betlik, szamok, jelek — tarolasara alkalmas tipus. A stringek kezelésére szolgalod
fliggvények a string osztaly metodusai, tehat tetszéleges string valtozo utan pontot téve elérheték. Ezek
a metodusok mindig 0j szoveg objektumot hoznak 1étre, ezért teljesitmény szempontjabdl érdemes lehet
a StringBuilder osztaly hasznalata.

Néhany C# stingkezel6 fiiggvény, metodus:

Fﬁg__g\’ény' Miivelet
Compare() Stingek 6sszehasonlitasa
ToUpper(): nagybetiissé alakitas
ToLower(): kisbetiissé alakitas
Substring(1,2); A string egy részének kivagasa
SubString() String részének kivégésa
Constains() Benne van egy adott

szovegrész?
Length {} String hossza
IndexOf () String adott indexii karaktere
Replace () Keresés, csere
Remove () adott poziciotol adott szamu
karakter eltavolitasa
Insert() Szoveg beszurasa adott
poziciéba
Trim () Adott karakterek levagésa a
szoveg elejérol és végérol

Stringekkel kapcsolatos alapfeladatok

31. Stringek osszefiizése (Jele: +)
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Feladat:
Irjon olyan programot, amely dsszefiizi a kovetkezd két stringet, és kiirja a képernydre!
x = "merev”, y= "lemez”

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Stringek 0sszefiizése2

{
static void Main(string[] args)
{
String X = "merev";
String y = "lemez";
Stringz=x+y;
Console.WriteLine("Stringek dsszefiizése:");
Console.WriteLine("'x=merev");
Console.WriteLine("y=lemez");
Console.WriteLine("x+y= {0}", z);
}
}
Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

Stringek Osszeflizése:
X=mereuv
=lemez
X+y= merevlemez
A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyilit .

Megjegyzés: Ha a stringek a memoridban kialakitasra keriilnek, tobbé nem véltoznak meg, hanem uj
(modositott) string keletkezik. Ez a fenti feladatnal azt jelenti, hogy nem a meglévé “merev” string
karaktereihez mésolddik hozza a ”lemez” karaktersorozat, hanem létrejon a memoridban a “merev”
mellett egy masik teriileten a “merevlemez” karaktersorozat.

32. Stringek osszehasonlitasal (Jele: ==
Feladat:
Irjon olyan programot, amely ésszehasonlitjia az alabbi 2 stringet, és kiirja: ,, Megegyeznek!”, illetve

., Nem egyeznek meg!”
A 2 string: x="lemez”, y= "lemezek”

Megoldas1:

using System;
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class Stringek Gsszehasonlitasal

{
static void Main(string[] args)
{
String x = "lemez";
String y = "lemezek";
Console.WriteLine("x=lemez");
Console.WriteLine("y=lemezek"); if
(x==y)
{
Console.WriteLine("Megegyeznek!");
}
else Console.WriteLine("Nem egyeznek meg!");
}
}
Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

x=lemez
=lemezek
em egyeznek meg!?

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

32. Stringek dsszehasonlitasa2
Megoldas2 (Stringek osszehasonlitasa Compare() metédussal):

using System;
class Stringek Osszehasonlitasa2
{
static void Main(string[] args)
{
String x = "lemez";

String y = "lemezek™;
Console.WriteLine("x=lemez");
Console.WriteLine("'y=lemezek"); int

z = String.Compare(Xx, y);
if z==0)
{
Console.WriteLine("Megegyeznek!");

else
Console.WriteLine("Nem egyeznek meg!");

¥
{
ks
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

=lemez

=lemezek

em egyeznek meg?

folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .

34. Szoveg nagybetiissé alakitasa (Metodus: ToUpper())

Feladat:
Irjon olyan programot, amely a ,, mereviemez” stringet nagybetiissé alakitja!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Stringek nagybetiissé alakitasa

{

static void Main()
{
String x = "mereviemez";
string z = x.ToUpper();
Console.WriteLine("Stringek nagybetiissé alakitasa:");
Console.WriteLine(""x = merevlemez");
Console.WriteLine("Z= {0}", 2);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Stringek nagybetiissé alakitasa

X = merevlemez
MEREULEMEZ
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit .

35. Szoveg Kisbetiissé alakitasa (Metodus: ToLower())

Feladat:
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Irjon olyan programot, amely a ,, MEREVLEMEZ” stringet kisbetiissé alakitja!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Stringek kisbetiissé alakitasa
{ static void
Main()
{
String x = "MEREVLEMEZ",
string z = x.ToLower();
Console.WriteLine("Stringek kisbetliss¢ alakitasa:");
Console.WriteLine("X = {0}", x);
Console.WriteLine("z= {0}", 2);
}
}

Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

Stringek kishetiissé alakitasa:

® = MEREULEMEZ
z= merevlemez
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyilit . . .

36. String részének kivagasa (Metodus: SubString())

Feladat:

Irjon olyan programot, amely a ,, MEREVLEMEZ” stringbdl kivigja az ,, LEME” részt!
Megjegyzés:

a, A karakterek sorszamozasa a string belsejében 0-val kezdddik. Tehat:

Karakterek | M E R E V L E M E Z
Sorszam 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

b, A SubString(n,m) miikddése: az adott szoveg n-edik karakterétdl kezdve kivag m szamu karaktert.
(n, m: természetes szdmok)

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

class String_részének kivagasa

{

static void Main(string[] args)
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String x = "MEREVLEMEZ";

String y = x.Substring(5, 4);

Console.WriteLine("A string egy részének kivagasa:");
Console.WriteLine("x=MEREVLEMEZ");
Console.WriteLine("y= {0}", y);

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A string egy részenek kivagasa:
x=MEREULEMEZ
= LEME

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

37. Benne van-e? (Constains())

Feladat:
Irjon programot, amely eldonti, hogy a ,, MEREVLEMEZ” széban benne van-e az ,, EME” kifejezés!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Benne van e

{

static void Main(string[] args)
{
String x = "MEREVLEMEZ";
Console.WriteLine("Benne van-e a MEREVLEMEZ széban az EME kifejezés?");
Console.WriteLine(x.Contains("EME"));
}
}

Futtatas:

Y C:\Windows\system32\cmd.exe

Benne van—e a MEREULEMEZ szobhan az EME kifejezes?
rue
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .
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38. String hosszanak lekérdezése (Length)

Feladat: /rjon olyan programot, amely kiirja a képernyére a ,, MEREVLEMEZ” string
hosszat!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
String_hosszanak lekérdezése

{

static void Main(string[] args)
{
String x = "MEREVLEMEZ";
int h = x.Length;
Console.WriteLine("String hosszanak lekérdezése:");
Console.WriteLine("A MEREVLEMEZ string hossza: {0}", h);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

String hosszanak lekérdezése:

A MEREULEMEZ string hossza: 10
A folytatdshoz nyomjon meg egy billentyilit . . .

39. Begépelt szoveg hossza (Length)

Feladat:
Irjon olyan programot, amely meghatdrozza a begépelt szoveg hosszt!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Begépelt szoveg hossza

{

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("String hosszanak meghatarozasa");
Console.WriteLine();
string szoveg;
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Console.WriteLine("Kérem a szoveget: ");
szoveg = Convert. ToString(Console.ReadLine());
int h = szoveg.Length;
Console.WriteLine("A begépelt szoveg hossza: {0}", h);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

String hosszanak meghatarozasa

Kérem a szoveget:

Milyen hosszili ez a mondat?

A bhegépelt szoveg hossza: 26

A folytatdashoz nyomjon meg egy bhillentyiit .

40. String adott sorszamu (indexii) karakterének kiiratasa (char)

Feladat:
Irjon olyan programot, mely kiirja a ,, mereviemez” string 4. indexii karakterét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
String_adott_index(i_karakterének kiirasa {
static void Main(string[] args)
{
String x = "Merevlemez";
chary = x[4];
Console.WriteLine("A keresett karakter: {0}", y);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A keresett karakter: v
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .
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Matematikai fiiggvények

A C# matematikai fliggvényei a Math statikus osztadlyban vannak megvalositva. Az alabbi tablazat a
fobb fiiggvények metddusait, azok adattipusait, funkcioit tartalmazza.

C# Adattipus Metdédus Funkcio
sbyte (eldjeles) Math.Abs(x) X|
double Math.Cos(x) COS X
double Math.Log(x) Természetes alapt logaritmus
double Math.Log(x, b) b alapt logaritmus
double Math.Log10(X) Tizes alapu logaritmus
num. tipus Math.Max(x, y) X és y koziil a nagyobb
num. tipus Math.Min(x, y) X és y koziil a kisebb
double Math.Pow(x, y) Xy
double Math.Round(x,J) Kerekités a megadott jegyre (int j)
double Exp(x) ex
int Math.Sign(x) Ertéke, -1, ha v<0, 0, ha x=0, 1, ha x>0
double Math.Sin(x) sin X
double Math.Sqrt(x) Négyzetgyok
double Math.Tan(x) tg X
double Math. Truncate(x) Az x egész része
double Math.O O értéke (3.14159265358979323846)
double Math.e e értéke (2.7182818284590452354)
Emlékeztetd:

A szogfliggvényeknél a x értéke radidnban értendd. Az
x fokos sz0g atszamitdsa radidnba:

X=x*180°/0
41. Szogfiiggvényekl

Feladat:
Irjon programot, amely kiszamitia a 75 fokos szog: sin(x), cos(x), tg(x) szogfiiggvény értékeit!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Szogfiiggvények

{

static void Main()

{

double fok, rad, sin, cos, tan;
fok = 75;
rad = fok * (Math.P1/ 180);

sin = Math.Sin(rad);
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Console.WriteLine("A 75 fok sinusa = {0}.", sin);

cos = Math.Cos(rad);
Console.WriteLine("A 75 fok cosinusa= {0}.", cos);

tan = Math.Tan(rad);
Console.WriteLine("A 75 fok tangense= {0}.", tan);

Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

A 7?5 fok sinusa = 08,.9659258262890868.

A 7?5 fok cosinusa= 0.258819845102521.

A 75 fok tangense= 3,73205080756888.

A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

42. Szogfiiggvények2

Feladat:
Irjon olyan programot, amely bekér egy szogértéket, kiszamitia annak: sin(x), cos(x), tg(x) szogfiiggvény
értékeit, és 5 tizedes jegy pontossaggal kiirja a képernydre!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Szogfiiggvények altalanos
{
static void Main()
{
double rad;
double sin; double
cos; double tan;
Console.WriteLine("Hany fokos a sz6g?");
double fok = double.Parse(Console.ReadLine());
rad = fok * (Math.P1/ 180);
sin = Math.Sin(rad);
double sinl = Math.Round(sin, 5);
Console.WriteLine("A {0} fokos szog sinusa = {1}.", fok, sinl);
cos = Math.Cos(rad);
double cosl = Math.Round(cos, 5);
Console.WriteLine("A {0} fokos szog cosinusa= {1}.", fok, cosl);
tan = Math.Tan(rad);
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double tanl = Math.Round(tan, 5);
Console.WriteLine("A {0} fokos szog tangense= {1}.", fok, tanl);

¥
¥

Futtatas:

X C\Windows\system32\cmd.exe

any fokos a szog?

A 12 fokos szog sinusa = 8,.20791.

A 12 fokos szog cosinusa= 0.97815.

A 12 fokos szdg tangense= 0,.21256.

i folytatashoz nyomjon meyg egy billentyilit . . .

43. Logaritmusl

Feladat: [rjon olyan programot, amely kiszamitja tetszéleges pozitiv szam 10-es alapii
logaritmusat!

Elméleti emlékeztetd:
Egy szamnak adott alapra vonatkozo kitevdjét logaritmusnak nevezziik.

Egy b pozitiv valds szam ,,a” alapu (a>0, all1) logaritmusanak nevezziik azt a kitevét, amelyre a-t
emelve b-t kapjuk:

log , & _
logab=k, ha ak=b, réviden: & = b
109101000=1g1000=3, mert 103=1000. (A 10-es alapu logaritmust réviden Ig-vel jeldljiik.)

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class 10 es_alapu_logaritmus

{

static void Main()
{
double x;
double lgx;
Console.WriteLine("X pozitiv szam 10-es alapu logaritmusanak meghatarozasa.");
Console.WriteLine("X=?");
X = double.Parse(Console.ReadLine());
Igx = Math.Log10(x);
Console.WriteLine("{0}, 10-es alapu logaritmusa= {1}.", X, Igx);
}
¥
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

R pozitiv szam 10-es alapit logaritmusanak meghatarozasa.
=7

345
345, 1B-es alapi logaritmusa= 2,53781909507327.
A folytatdashoz nyomjon meg egy bhillentyilit . . .

44. Logaritmus2

Feladat:
Irjon olyan programot, amely kiszdmitja tetszéleges pozitiv szamok 10-es alapii logaritmusait, 0
vegjelig!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class 10 _es_alapu_logaritmus

{

static void Main()
{
double x;
double Igx;
Console.WriteLine("X pozitiv szam 10-es alapu logaritmusanak meghatarozasa.");
do
{
Console.WriteLine("X=7"); X =
double.Parse(Console.ReadLine()); Igx
= Math.Log10(x);
Console.WriteLine("{0}, 10-es alapu logaritmusa= {1}.", X, Igx);
} while (x 1= 0);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe
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45. Négyzetgyok

Feladat:
Irjon olyan programot, amely kiszamitja tetszéleges pozitiv szam négyzetgyokeét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Neégyzetgyok
{
static void Main()
{ double x;
double ngydk;

Console.WriteLine("X pozitiv szam négyzetgyokéneck meghatarozasa.");
do

{
Console.Write("Kérem a szamot:");
x = double.Parse(Console.ReadLine());
ngyok = Math.Sqrt(x);
Console.WriteLine("{0}, négyzetgyoke= {1}.", X, ngyok);
} while (x '=0);
}
}

Futtatas:

B C\Windows\system32\cmd.exe

pozitiv szam négyzetgyokének meghatarozasa.
Kérem a szamot:23
23, négyzetgyoke= 4,79583152331272.

Kérem a szamot:88

88, négyzetgyoke= 9.38083151964686.
Kérem a szamot:64

64, négyzetgyoke= 8.

Kérem a szamot:

46. Henger
Feladat:
Irjon olyan programot, amely kiszamitja tetszéleges henger felszinét és térfogatat, 2 tizedes jegy

pontossaggal!

Emlékeztet6:
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Az egyenes korhenger:

Felszine: 2 hatarolo korlap teriilete + palast teriilete. A
= 2*T + P = 2*r¥n + 2*r*n*m.

Térfogata: Alapteriilet (korlap) * henger magassagaval.

V =r2*g¥m
A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Henger Felszine Térfogata

{
static void Main()
{
doubler,m, A, V;
Console.WriteLine("Henger felszine és térfogata:");
Console.Write("Kérem a sugar értékét! R="); r=

double.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Kérem a magassag értékét! M=");
m = double.Parse(Console.ReadLine()); A=2*r
*r* Math.Pl + 2 * r * Math.Pl * m;

V =r*r* Math.Pl * m;

A = Math.Round(A, 2);

Console.WriteLine("A henger felszine= {0}", A);
V = Math.Round(V, 2);

Console.WriteLine("A henger térfogata= {0}", V);

}i

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Henger felsging ég gérfogata:
Kgrem a sugar grtgke§!,R=5
Kérem a magassag ertéket?! M=8

A henger felszine= 408,41
A henger térfogata= 628,32
A folytatdshoz nyomjon meg egy billentyilit . . .

2. Kombinatorikai feladatok

47. Ismétlés nélkiili permutacio

Feladat:
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Irjon olyan programot, mely kiszamitia n elem ismétlés nélkiili permutdciéinak a szamat!
Emlékeztetd:

n elem ismétlés nélkiili permutaciodinak szdma egyenld n faktorialissal: Pn=n!

n! az els6 n természetes szorzatat jelenti. Példaul:

41=1*2*3*4=24

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Permutacio
{
static void Main()
{ int
n; intp=
1;
Console.WriteLine("n elem ismétlés nélkiili permutaciojanak meghatarozasa. ");
Console.Write("Kérem a pozitiv egész szamot:");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
for (inti=1;i<=n;i++)
{
pP=p*i;
}
Console.WriteLine("{0} elem permutacioinak a szama= {1}.", n, p);
Console.ReadLine();
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

n elem ismétlés nelkiuli germutaciojanak meghatarozasa.

Kérem a pozitiv egész szamot:5
5 elem permutacidoinak a szama= 120.

48. Ismétléses permutacio

Feladat:

Irjon olyan programot, mely kiszdmitia n=8 elem — ismétlések: ki=3, ko=4 - ismétléses permutdcidinak
a szamat!

Emlékeztetd:

n elem ismétléses permutacidinak szama= n!/ ki!*ka!*...kn!

(k1 jeloli, hogy az n egyik eleme Ki - szer ismétlodik, egy masik eleme k2 —szer...)

A feladat egy lehetséges megoldasa:
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using System;
class Ismétléses permutacio

{

static double Fak(int n)

{ if (n<0)
return -1; double faktor
=1; for (inti=2;i<=n;
i++)

faktor *=1;

return faktor;

}

public static void Main()

{

Console.WriteLine("Ismétléses permutacio.");
Console.WriteLine("n=8 elem — elem ismétlések: k1=3, k2=4 - ismétléses \n permutacidinak a
szama (8!/3!*4!) = {0}", Fak(8) / Fak(3) * Fak(4));
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Ismétléses permutacio.

n=8 elem — elem ismétlések: ki=3, k2=4 — ismétléses
permutidcidinak a szama (8t/3t»4%)> = 161280

A folytatashoz nyomjon meg egy billentyilit . . .

49. Variacio

Feladat: [rjon olyan programot, mely kiszamitja n elem K-ad osztalyii ismétlés nélkiili varidciéinak a
szamat! Oldja meg a feladatot pozitiv egész szamok faktorialisat kiszamito fiiggvény segitségével! n=>35,
k=3.

Emlékeztetd:

.....

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Ismétlés nélkiili_variacio
{

static double Fak(int n)

{ if (n<0)
return -1; double faktor
=1; for (inti=2;i<=n;
i++) faktor *=1i;
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return faktor;

}
public static void Main()

{

Console.WriteLine("Ismétléses nélkiili variacio.");

Fak(5) / Fak(3));
}
}

Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

Ismétléses nélkiili variacio.

5 elem 2-od osztdlyd ismétlés nélkiili varidcidjanak szama(5?/¢5-2>%)
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyiit .

50. Ismétléses variacio

Feladat:

.....

meg a feladatot altalanosan!
Emlékeztetd:

.....

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Ismétléses Variaciod

{
static void Main()
A
intn;
intk;
Console.WriteLine("n elem k-ad osztalyu ismétléses variacidinak szama.");
Console.Write("Kérem az n értékét="); n = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write("Kérem a k értékét="); k = int.Parse(Console.ReadLine());

Math.Pow(n, Kk));
Console.ReadLine();
}
}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

elem k-ad osztalyi ismétléses variacioinak szama.

51. Ismétlés nélkiili kombinacio

Feladat:

Irjon olyan programot, amely kiszamitja n elem k-ad osztdlyii ismétlés nélkiili kombindciéinak a szamat!
n=10, k=4.

Emlékeztetd:

n elem k-ad osztalyu ismétléses kombinacioinak szama: = nl/k!*(n-k)!
A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Ismétlés nélkiili Kombinacid
{

static double Fak(int n)

{ if (n<0)
return -1; double faktor
=1; for (inti=2;i<=n;
i++)

faktor *=1;

return faktor;

}
public static void Main()

{

Console.WriteLine("Ismétléses nélkiili kombinacio.");
Console.WriteLine("10 elem 4-ed osztalyt ismétlés nélkiili
kombinacioinak\nszama(10!/4!*(10-4)!) = {0}", Fak(10) / Fak(4) * Fak(10 - 4));
}}

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

Ismétléses nélkiili kombhinacio.
10 elem 4-ed osztalyd ismétlés nélkiili kombinacidinak
szama(10t /4*=x(16-4>*)> = 108864000

folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .

52. Ismétléses kombinacio

Feladat: frjon olyan programot, amely kiszamitia n elem k-ad osztalyi ismétléses kombindcidinak a
szamat! n=10, k=4.

Emlékeztetd:

n elem k-ad osztalyt ismétléses kombinacidinak szama: = (n+k-1)!/k!*(n-1)!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Ismétléses Kombinacio

{

static double Fak(int n)

{ if (n<0)
return -1; double faktor
=1; for(inti=2;i<=n;
i++)

faktor *=1;

return faktor;

}

public static void Main()

{

Console.WriteLine("Ismétléses kombinacio.");
Console.WriteLine("10 elem 4-ed osztalyt ismétléses kombinacidinak \nszama (10+4-
1)1/41*(101)!) = {0}", Fak(10 + 4 - 1) / Fak(4) * Fak(10 - 1));

Futtatas:
C:\Windows\system32\cmd.exe
Ismétléses komhinacio.
10 elem 4-ed osztdalyld ismétléses kombindcidinak
szama (10+4-1)>t/4'=(18-1>*)> = 941525544960060
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .
3. Véletlen szammal kapcsolatos feladatok
Emlékezteto:
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A matematikai, statisztikai feladatoknal, oktatoprogramokban, jatékprogramokban sokszor sziikség van
véletlen szamok eldallitasara. Programozaskor gyakori, hogy valamilyen értéket véletlenszertien kell
megadni, vagy fel kell tolteni egy tombot véletlen szamokkal.

A C# programozasi nyelvben a System névtér Random osztalya biztositja, a pszeudo — véletlen szamok
generalasanak lehetOségét. (Pszeudo — véletlen szamok: véletlenszer(i, de bizonyos matematikai
szabaly(ok) szerint létrehozott szamok.) Egy véletlenszam-objektum eldallitasa kotheto:

1. A rendszerid6hoz (paraméter nélkiili konstruktor): Random(), mely a 0 és a

legnagyobb egész kozott general egész szamot. Balrdl zart, jobbrol nyitott

intervallum. [0, MaxInt), tehat a 0-t felveheti.

2. Egy adott egész szamhoz: Random(20), generalas 20 -ig. [0,20). A

véletlenobjektum fiiggvényei:

1. Next: a kovetkez6 egész véletlen szamot,

2. NextDouble: a kovetkez6 valos véletlen szamot adja.

Tehat a véletlen szamok generalasahoz, a Random osztaly szolgaltatasait hasznaljuk.

A random objektum létrehozasa, és példaul egy egész szam generalasa a vszam valtozoba:
Random rnd = new Random(); // rnd valtozo tipusa Random, new kulcsszo: memoriafoglalas. int
vszam = rnd.Next(); //egész szam generalasa a vszam valtozoba.

53. Véletlen egész

Feladat:
Irjon olyan programot, amely eléallit, és kiir 10 egész véletlen szamot sorszamozva a képernydre!
(Random() fiiggvény hasznalata.)

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

class Véletlen egész

{

static void Main(string[] args)

{

Random rnd = new Random();
Console.WriteLine("A véletlen szamok: ");

for (inti=0;i<10; i++)
{
int veletlenszam = rnd.Next();
Console.WriteLine(" {0}. {1} ", i + 1, veletlenszam);
}
}
}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A véletlen szamok:
1948483167
1548245133
12179408149
14107223081
673819084
4526364082
727469905
1853296718
. 424853735
18. 349753250

IR folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

1
2
3
4
5
6
?
8
9

54. Véletlen egész korlatl

Feladat:
Irjon olyan programot, amely elbdllit, és kiir 10 egész véletlen szamot [0-4] zart intervallum
tartomanyban — tehat a hatarokat is beleértve - sorszamozva a képernyore!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

class Véletlen egész_intervalluml

{

static void Main(string[] args)

{

Random rnd = new Random();
Console.WriteLine("A véletlen szamok: ");

for (inti=0;i<10; i++)
{
int veletlenszam = rnd.Next(5);
Console.WriteLine(" {0%}. {1} ", i + 1, veletlenszam);
}
}
}

Futtatas:
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N C:\Windows\system32\cmd.exe
Y

A véletlen szamok:
2

NI A WN =
)

14.
A folytatdshoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

55. Véletlen egész intervallum2

Feladat:
Irjon olyan programot, amely eléallit, és kiir 10 egész véletlen szamot [50-100] zdrt intervallum
tartomanyban — tehat a hatarokat is beleértve - sorszamozva a képernyore!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

class Véletlen egész intervallum2

{

static void Main(string[] args)

{

Random rnd = new Random();
Console.WriteLine("A véletlen szamok: ");

for (inti=0;i<10; i++)
{
int veletlenszam = rnd.Next(50, 101);
Console.WriteLine(" {0}. {1} ", i + 1, veletlenszam);
}
}
}

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe
A veletlen szamok:

59
58
66
78

15
2
3.
4.
5.
6.
2.
8.
2.

' f(-)lytatéshoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

56. Véletlen valds intervallum1

Feladat:
Irjon olyan programot, amely elallit, és kitr 10 valés véletlen szamot [0-1) intervallum tartomdnyban
sorszamozva a képernyore!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

class Véletlen valos_intervalluml

{
static void Main(string[] args)

{

Random rnd = new Random();
Console.WriteLine("A véletlen szamok: ");

for (inti=0;i<10; i++)
{

double veletlenszam = rnd.NextDouble();
Console.WriteLine(" {0}. {1} ", i + 1, veletlenszam);

¥
ks
¥

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

véletlen szamok:

. 0.821271808812422
0,.01800831559513897
0,.392085882297459
8.7508594484037996

0,.87584320108541871
A.8462849077085283
0,.6908583486897211
. 8,.3734677089577395
10. 8.389491176302348
folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .

1
2
3
4
5. 8.460828711240752
6
?
8
9

57. Véletlen valos intervallum?2

Feladat:
Irjon olyan programot, amely eléallit, és kiir 10 valés véletlen szamot [50-60) intervallum tartomdnyban
sorszamozva a képernyore!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Véletlen egész intervallum2

{
static void Main(string[] args)

{

Random rnd = new Random();
Console.WriteLine("A véletlen szamok: ");

for (inti=0;i<10; i++)
{
double veletlenszam = rnd.NextDouble();
Console.WriteLine(" {0}. {1} ", i + 1, veletlenszam * 10 + 50);
}
}
}

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

A veletlen szamok:

- 50.88086737617779
54,24208296623567
56.,.970885636086119
55,7777342328316
- 58.39567792086152
54,74086136313177
- 59.6955323683543
51,19756185839276
. 58.2982659518245
18. 51,875528447272
Iﬂ folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .

VI UT A WN =
' ' P oo

58. Hatos Lotto

Feladat: Készitsen olyan programot, mely véletlenszeriien elédllitia a hatos lotto
nyeroszamait!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;

class Hatos lotto
{

static void Main(string[] args)

{

Random rnd = new Random();
int[] tomb = new int[6];

intdb =0;
while (db !'=6)
{
bool egyezike = false; int

veletlenszam = rnd.Next(1, 46);
for (inti=0;i<db;i++)

{
if (tomb[i] == veletlenszam) egyezike = true;
¥
if (legyezike)
{
tomb[db] = veletlenszam;
db++;
¥
}

Console.Write("A lotté szamok: ");
for (inti=0;i<db;i++)
{

Console.Write(" {0} ", tomb[i]);

¥
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Console.ReadLine();

¥
¥

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A lotté szamok: 13 27 22 23 26 18

59. 13-as TOTO

Feladat:
Készitsen olyan programot, mely véletlenszeriien eldallitia a 13-as Toto nyerdszamait!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Toto {
static void Main(string[] args)
{
Random rnd = new Random();
int[] tomb = new int[14];

intdb =0;
while (db !'= 14)
{

int veletlenszam = rnd.Next(1, 4);
for (inti=0;i<db; i++)
tomb[db] = veletlenszam;
db++;
}

Console.WriteLine("A toto nyertes szamok:");
db = db++;
for (inti=1;i<db;i++)
{ if
(tombl[i] == 3)
{

}
else Console.WriteLine("{0}. {1}", i, tomb[i]);
}
1}

Console.WriteLine("{0}. {1}", i, 'X");

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

toto nyertes szamok:

. o
XN =

A
1
2
3
4.
5.
6 .
7
0
?
1

a.
11h I
12.
'3
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

60. Szamkitalalasl

Feladat:
Irjon olyan programot, amely véletlenszeriien eléallit egy {5-15) intervallumba esé szamot. A jatékostol
bekeri a tippet, aztan kiirja: ,, Eltaldltad!”, vagy ,, Probdlkozzal ujra!™

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Szamkitalalas]

{

static void Main(string[] args)

{
Random rnd = new Random();
int gep = rnd.Next(5, 16);
for (inti=1;1<=10; i++)

{

Console.Write("Melyik szamra gondoltam: (5-15-ig): );
int jatekos = int.Parse(Console.ReadLine()); if (jatekos
== gep)

{

Console.WriteLine("Eltalaltad!)"); break;

}

else Console.WriteLine("Probalkozz tjra!");

}
}
}
Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

Melyik szamra gondoltam: ¢(5-15-ig):
robalkozz djrat

Melyik szamra gondoltam: (5-15-ig):
robalkozz Gjrat

Melyik szamra gondoltam: (5-15-ig):
robalkozz Gjrat

Melyik szamra gondoltam: (5-15-ig):
robalkozz Gjrat

Melyik szamra gondoltam: ¢(5-15-ig):
robalkozz Gjrat

Melyik szamra gondoltam: (5-15-ig):
ltalaltad?>

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentylit .

61. Szamkitalalas2

Fejlessze tovabb az elozo feladatot a kovetkezokkel:

Irja ki azt is, ha az adott szam nagyobb, vagy kisebb a gép dltal generdlt szamndl! Jelezze
ki a probalkozasok szamat is!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

class Szamkitalalas2
{
static void Main(string[] args)
{ intn=
0; int gep =
0;
int jatekos = 0;
Random rnd = new Random();
gep = rnd.Next(5, 16);

for (inti=1;i<=10;i++)
{
Console.Write("Melyik szamra gondoltam: (5-15-ig): ");
jatekos = Convert. ToInt32(Console.ReadLine()); n++;
if (jatekos > gep)
{
Console.WriteLine("Ez nagyobb!");

-

if (jatekos < gep)

Console.WriteLine("Ez kisebb™);

L

if (jatekos == gep)

~~

Console.WriteLine("Eltalaltad!"); break;
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} else
Console.WriteLine("Probalkozz ujra!");

¥

Console.WriteLine("Probalkozasok szama:{0}", n);

ki
¥

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Melyik szamra gondoltam: ¢(5-15-ig):
Ez nagyobb?

Probalkozz djrat

Melyik szamra gondoltam: (5-15-ig):

Ez kisebb

Probalkozz djrat

Melyik szamra gondoltam: (5-15-ig>: 9
Eltalaltad?

Probalkozdsok szama:3

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyiit .

62. Pénzfeldobas1 Feladat:

Irjon programot, amely a pénzfeldobast szimuldlja! Kérje be a dobdsok szamdt, irja ki a program a
képernyore, hany fej, illetve iras volt.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Pénzfeldobas|
{
static void Main()
{
{

Random rnd = new Random();

int fej = 0;
int iras = 0;

Console.Write("Hanyszor dobjuk fel az érmével? ");
int db = int.Parse(Console.ReadLine()); int tipp =
int.Parse(Console.ReadLine());

for (inti=1;i<=db; i++)

{
int dobas = rnd.Next(0, 1 + 1);
if (dobas == 0)
{
fej++;
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¥

else iras++;
}
Console.WriteLine("{0} db fej, és {1} db iras volt a dobasok kozott.", fej, iras);
Console.ReadLine();
}
}
}

Futtatas:

B C\Windows\system32\cmd.exe

Hanyszor dobjuk fel az érmével? 308

152 db fej. és 148 db irdas volt a dobasok kozott.

63. Pénzfeldobas2 Feladat:

Irjon programot, amely a pénzfeldobdst szimuldlja! Kérje be a dobdsok szamat, és lehessen tippelni,
hogy fej vagy iras volt —e tobb!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Pénzfeldobas2
{
static void Main()
{
{

Random rnd = new Random();

int fej = 0;
intiras = 0;

Console.Write("Hanyszor dobjuk fel az érmével? ");
int db = int.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Melyik lesz tobb? 1. Fej, 2. iras ? Tippeljen! ");
int tipp = int.Parse(Console.ReadLine());

for (inti=1;i<=db; i++)

{
int dobas = rnd.Next(0, 1 + 1);
if (dobas == 0)
{
fej++;
}
else iras++;
}
Console.WriteLine("{0} db fej, és {1} db iras volt a dobasok kozott.", fej, iras);
if (fej > iras && tipp 1= 1) Console.Write("Nem nyert! ); else if (iras
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> fej && tipp 1= 2) Console.Write("Nem nyert! "); else
Console.Write("Nyert!");
Console.ReadLine();

Futtatas:
C:A\Windows\system32\cmd.exe
Hanyszor dobjuk fel az érmével? 180
Melyik lesz tohb? 1. Fej, 2. iras ? Tippeljent 1
59 db fej, és 41 db irds volt a dobasok kiozott.
INyert?

64. Kockadobas

Feladat:

Irjon olyan programot, amely a kockadobdldst szimuldlja. Kérje be a dobdsok szamat, és irja ki az Ies,
2-es, 3-as, 4-es, 5-0s, 6-os dobdsok gyakorisagat!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class

Kockadobas
{
static void Main(string[] args)
{ inte
=0; intk
=0; inth
=0; int ne
=0; into
= O’
int hat = 0;

Random rnd = new Random();

Console.Write("Hanyszor dobjak a kockaval? "),
int n = int.Parse(Console.ReadLine()); int[]
kocka = new int[n]; for (inti=0;i<n;i++)

{
kocka[i] = rnd.Next(1, 7);
Console.Write("{0},", kockali]);
}
for (inti=1;i<n;i++)

{
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if (kockali] == 1)

{
k

e+1;

e =

else if (kocka[i] == 2)

{
k

k+1;

k

else if (kocka[i] == 3)

{
k

h=h+1;

== 4)

else if (kocka[i]

{
¥

ne +1;

ne =

else if (kocka[i] ==5)

{
¥

o+1;

0=

else if (kocka[i] == 6)

{
k

hat = hat + 1;

¥
{

Console.WriteLine();

Console.WriteLine("A {0} kockadobésok értékei: 1.{1}, 2.{2}, 3.{3}, 4.{4}, 5.{5}, 6.46} " , n,

e, k, h, ne, o, hat);

¥

Console.ReadLine();

}i

Futtatas:

\system32\cmd.exe

C:\Windows)

5.56, 6.38

4.37.

)
™M
-«
o™

2.33.

1.42,

»~

WM =MNM X
Nos 8 o8 on oo
VO -NNTD
= L L L L L L] Ty )
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4. Becslési feladatok

65. Hanyados becslése

Feladat:
Készitsen olyan programot, amely 10 hanyados becslési feladatot ad a ,,jatékosnak”. Az osztando
szamtartomanya (300-500), az oszto szamtartomanya (20-300). Minden becslés utan a gép értékeljen —
a helyes osztasi eredménytol valo eltérés fiiggvényében — a kovetkezo mindsitésekkel :

» Becslésed hibas!

» Becslésed elfogadhato!

» Becslésed jo!

» Becslésed kivalo!
Minden feladat becslése utan, irja ki a helyes hanyadost, 2 tizedes jegy pontossaggal!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Hanyados becslés

{

static void Main()
{
double a;
double b;
double h;
Console.WriteLine("Becsiilje meg a kovetkezd osztasok eredményét!");
Random rnd = new Random();
for (inti=0;i<10; i++)

{
a = rnd.Next(300, 500);
b = rnd.Next(20, 300);
h=alb;
Console.WriteLine("{0} : {1}=", a, b);
double ¢ = double.Parse(Console.ReadLine());
double hl = Math.Round(h, 2);
if ((Math.Abs(h - ¢) > h * 0.5)) Console.WriteLine("Becslésed hibas! A pontos érték:{0}", hl);
else if (Math.Abs(h - ¢) <=h * 0.1) Console.WriteLine("Becslésed kivalo! A pontos érték:{0}", hl);
else if (Math.Abs(h - ¢) <= h * 0.3) Console.WriteLine("Becslésed jo! A pontos érték:{0}",
h1);
else if (Math.Abs(h - ¢) <= h * 0.5) Console.WriteLine("Becslésed elfogadhato! A pontos
érték:{0}", hl);
Console.ReadLine();
}
}
}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

2.5
Becs1ésed kivalo? A pontos érték:2.52

324 :

Becs1ésed kivalo? A pontos érték:6
461 = 124=

3

Becs1lésed jo! A pontos érték:3.72

66. Szazalékérték becslése

Feladat: Készitsen olyan programot, amely 10, % érték becslési feladatot ad a ,,jdatékosnak”. Minden
becsles utan a gép értékeljen — a helyes % eredménytol valo eltérés fiiggvényében — a kovetkezo
minositésekkel:

> Becslésed hibds!

> Becslésed elfogadhato!

> Becslésed jo!

> Becslésed kivalo! Minden feladat becslése utan, irja ki a helyes % értéket, 2

tizedes jegy pontossaggal!

Szazalékbecslés
A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Szazalék becslés
{
static void Main()
{
double a;
double b;
double h;
double c;
Console.WriteLine("Szazalékbecslés 1 tizedes jegy pontossaggal!");
Random rnd = new Random();
for (inti=0;i<10; i++)
{
a = rnd.Next(50, 150);
b = rnd.Next(80, 200);
h=a/b*100;
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Console.WriteLine("Hany %-a {0} a {1}- nek:? Becslésed=", a, b);
¢ = double.Parse(Console.ReadLine()); double hl = Math.Round(h,
1);

if ((Math.Abs(h - ¢) > h * 0.5)) Console.WriteLine("Becslésed hibas! A pontos érték: {0}", hl);
else if (Math.Abs(h - ¢) <=h * 0.1) Console.WriteLine("Becslésed kivalo! A pontos érték:{0}", hl);

else if (Math.Abs(h - ¢) <= h * 0.3) Console.WriteLine("Becslésed jo! A pontos érték:{0}",
h1);

else if (Math.Abs(h - ¢) <=h * 0.5) Console.WriteLine("Becslésed elfogadhato! A pontos
értek: {0}", hl);

Console.ReadLine();

}
}

}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Szazalékbecslés 1 tizedes Jjegy pontossaggal?
Hany %z—a 127 a 184- nek:? Becslésed=

120

Becs1lésed kivalo?! A pontos érték:122.1

Hany %—a 94 a 164— nek:? Becslésed=
a

Becs1ésed jo! A pontos érték:57.3

67. Relaciobecslés

Feladat:
Készitsen olyan programot, amely 10, hdnyados becslési feladatot ad a , jatékosnak”. Két

véletlenszerinti osztds eredményét kell megbecsiilni, valamint dsszehasonlitani, melyik a nagyobb!

Minden becslés utan a gép értékeljen.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Reléacio becslés

{

static void Main()

{
double a, b, a1, bl, h, hi,;
intr;
Console.WriteLine("Becsiilje meg az osztasok eredményét!\n Melyik a nagyobb:");
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Random rnd = new Random();
for (inti=0;1<10; i++)

{
a = rnd.Next(300, 500);
b = rnd.Next(20, 300); al
= rnd.Next(300, 500);
b1 = rnd.Next(20, 300);
h=alb;
hl=al/bil,;
if(h>hl)r=1,
elser=2;
Console.WriteLine("1. {0} : {1}", a, b);
Console.WriteLine("2. {0} : {1}", a1, bl);
Console.Write("Kérem a sorszamot:"); int
¢ = int.Parse(Console.ReadLine());
if (c ==r) Console.WriteLine("Valaszod helyes, Gratulalok!");
else Console.WriteLine("Rossz valasz!");
Console.ReadLine();

¥
k
¥

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Becsiilje meg az osztasok eredményét?
Melyik a nagyobbh:

68. Szorzasbecslés
Feladat:

Készitsen olyan programot, amely 10, szorzas becslési feladatot ad a ,,jatékosnak”. A szorzando
szamtartomanya (10-100), a szorzo szamtartomanya (5-90). Minden becslés utan a gép értékeljen — a
helyes szorzasi eredménytol valo eltérés fiiggvényében — a kovetkezé mindsitésekkel:

» Becslésed hibas!

» Becslésed elfogadhato!

» Becslésed jo!

» Becslésed kivalo!
Minden feladat becslése utan, irja ki a helyes szorzatot!
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A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Szorzasbecslés

{

static void Main()

-

int a;

int b;

int h;
Console.WriteLine("Szorzasbecslés!");
Random rnd = new Random();
for (inti=0;i<10; i++)

{
a = rnd.Next(50, 150);
b = rnd.Next(80, 200);
h=a*b;
Console.WriteLine("Mennyi {0} * {1} ? Becslésed=", a, b);
int ¢ = Convert. Tolnt16(Console.ReadLine());
if ((Math.Abs(h - ¢) > h * 0.3)) Console.WriteLine("Becslésed hibas! A pontos érték:{0}", h);
else if (Math.Abs(h - ¢) <= h * 0.1) Console.WriteLine("Becslésed kivalo! A pontos érték:{0}", h);
else if (Math.Abs(h - ¢) <=h * 0.2) Console.WriteLine("Becslésed jo! A pontos érték:{0}", h); else
if (Math.Abs(h - ¢) <=h * 0.3) Console.WriteLine("Becslésed elfogadhato! A pontos érték:{0}", h);
Console.ReadLine();
}
}
}

Futtatas:

¥ C\Windows\system32\cmd.exe

Szorzashecslés?

ennyi 103 » 138 ? Becslésed=
158080

Becslésed jo! A pontos érték:13390

ennyi 136 * 198 ? Becslésed=
26000
Becslésed kivald?! A pontos érték:25840

69. Szogbecslés

Feladat:
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Készitsen olyan programot, amely 10, szégbecslési feladatot ad a ,,jatékosnak”. Minden becslés utan a
gép értékeljen — a helyes eredménytol valo eltérés fiiggvényében — a kovetkezd mindsitéesekkel: »
Becslésed hibas!

» Becslesed elfogadhato!

» Becslésed jo!

» Becslesed kivalo!
Minden feladat becslése utan, irja ki a helyes értéket, 2 tizedes jegy pontossaggal!

Emlékeztetd:

A szogfiiggvényeknél a x értéke radidnban értendd.
Az x fokos szog atszamitasa radianba: x=x * 180°
/0

O értéke (3,14159265358979323846)
180°—os szognek megfelel ~3,14 radian!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Szogbecslés
{
static void Main()
{
double a;
double h;
Console.WriteLine("Szogbecslés 2 tizedes jegy pontossaggal! \nEmlékeztetd: 180 fokos szognek
megfelel ~3,14 radian!");
Random rnd = new Random();
for (inti=0;i<10; i++)

{
a = rnd.Next(1, 6);
h=a/3.14 * 180;
Console.WriteLine("Hany fokos szognek felel meg {0} radian? \nBecslésed=", a);
double ¢ = double.Parse(Console.ReadLine()); double hl = Math.Round(h, 2);
if ((Math.Abs(h - ¢) > h * 0.5)) Console.WriteLine("Becslésed hibas! A pontos érték:{0}", hl);
else if (Math.Abs(h - ¢) <=h * 0.1) Console.WriteLine("Becslésed kivalo! A pontos érték:{0}", hl);
else if (Math.Abs(h - ¢) <= h * 0.3) Console.WriteLine("Becslésed jo! A pontos érték:{0}",
h1);
else if (Math.Abs(h - ¢) <= h * 0.5) Console.WriteLine("Becslésed elfogadhato! A pontos
érték:{0}", hl);
Console.ReadLine();
}
}
}

» 84 <



Futtatas:

B C:\Windows\system32\cmd.exe

Szﬁghecslés 2 tizedes jegy pontossaggal?

Emlékeztetto: 180 fokos szognek megfelel 3,14 radiant
any fokos szognek felel meg 4 radian?

Becslésed=

200

Becslésed jo! A pontos érték:229.3

Hany fokos szidgnek felel meg 1 radian?

Becslésed kivalo?! A pontos érték:57.32

5. ,,Bizonyitasokkal” kapcsolatos feladatok

70. Bizonyitas1 Osszeg

Feladat:

Irjon olyan programot amely ,,igazolja”, hogy az elsé N természetes szam osszegképlete = n*(N+1)/2.
Emlékeztetd:

(1+2+43+...+n= n*(n+1)/2)

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Bizonyitas Osszeg N

{

static void Main()
{
for (intj=1; ] <=3; j++)
{ intn;
int szamit = 0;
int képlet = 0;
Console.Write("Kérem adja meg n értékét: ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
for (inti=1;i<=n;it++)
{
szamit +=1;
}
képlet=n*(n+1)/2;
Console.WriteLine("Az els6 {0} természetes szam 0sszege:", n);

» 85<



Console.WriteLine("Szamitassal (14+2+3+...) = {0}", szamit);
Console.WriteLine("Képlettel (n*(n+1)/2) = {0}", képlet);
Console.WriteLine();
}
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kéerem adja meg n éertéeket: 10

Az elso 18 természetes szam Osszege:
Szamitassal (1+2+3+_...> = 55
Képlettel <(n*(n+1)>/2> = 55

Kérem adja meg n értékét: 1080

Az elso 100 természetes szam osszege:
Szamitassal (1+2+3+...> = 5850
Képlettel <(n*(n+1)>/2> = 5050

Kérem adja meg n értékét: 1000

Az elstd 1000 természetes szam osszege:
Szamitassal (1+2+3+...)> = 500500
Képlettel <(n*(n+1>/2> = 506500

A folytatdshoz nyomjon meg egy billentyiit .

71. Bizonyitas2 Osszeg Paratlan

Feladat:
Irjon olyan programot amely ,,igazolja”, hogy az elsé n pdratlan természetes szam Osszegképlete = n2,

Emlékezteto:
(1+3+5+7+...+42n-1=n?)

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Bizonyitas Osszeg Paratlan
{
static void Main()
{
for (intj=1; ] <=3; j++)
{ intn;
int szamit = 0;
int képlet = 0;
Console.Write
("Kérem adja meg n értékét: ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
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for (inti=1;i<=n;it++)

{
¥

képlet =n * n;

Console.WriteLine("Az els6 {0} paratlan természetes szam Osszege:", n);
Console.WriteLine("Szamitassal (1+3+5+...) = {0}", szamit);
Console.WriteLine("Képlettel (n*n) = {0}", képlet);
Console.WriteLine();

szamit +=2 *1-1;

Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg n értékét: 18

Az elso 10 paratlan természetes szam osszege:
Szamitassal (1+3+5+._..)> = 160

Képlettel <n*n)> = 100

Kérem adja meg n értékét: 100

Az elso 188 paratlan természetes szam osszege:
Szamitassal (1+3+5+...)> = 10000

Képlettel <(n*n)> = 10060

Kérem adja meg n értékét: 1000

iz elsd 10080 paratlan természetes szam osszege:
Szadmitdssal (1+3+5+...) = 1000000

Képlettel <(n*n)> = 10000GA

folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

72. Bizonyitis3_Osszeg Paros

Feladat: [rjon olyan programot amely ,,igazolja”, hogy az elsé n pdros természetes szdam
osszegképlete = n*(n+1).

Emlékeztetd:

(2+4+6+...+2n)= n*(n+1))

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Bizonyitas Osszeg Paros

{

static void Main()

{
for (intj=1; ] <=3; j++)
{ intn;
int szamit = 0;
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int képlet = 0;
Console.Write
("Kérem adja meg n értékét: ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
for (inti=1;i<=n;i++)
{
szamit +=2 * i;
}
képlet=n* (n+ 1);
Console.WriteLine("Az elsé {0} paros természetes szam Gsszege:", n);
Console.WriteLine("Szamitassal (2+4+6+...) = {0}", szamit);
Console.WriteLine("Képlettel (n*(n+1)) = {0}", képlet);
Console.WriteLine();

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

érem adja meg n értékét: 18
Az elsd 10 paros természetes szam osszege:
Szamitassal (2+4+6+...> = 118
Képlettel (n*(n+1)>> = 110

érem adja meg n értékét: 1008

Az elso 18PA paros természetes szam osszege:
Szamitassal (2+4+6+...> = 1801600

Képlettel (n*(n+1)>> = 1001606

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

73. Bizonyitas4_Négyzetosszeg

Feladat:

Irjon olyan programot amely ,,igazolja”, hogy az elsé N természetes szamok négyzetosszegének képlete
=n*(n+1)*(2*n+1)/6. Emlékezteto:

(1242243%+.. +n%== n*(n+1)*(2*n+1)/6)

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
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class Bizonyitas Négyzetosszeg

{

static void Main()
{ for(intj=1;j<=3;

j+t)
{
intn;
int szamit = 0;
int képlet = 0;

Console.Write
("Kérem adja meg n értékét: ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
for (inti=1;i<=n;i++)
{
szamit +=1 * i;
}
képlet=n*(n+1)*2*n+1)/6;
Console.WriteLine("Az elsé {0} természetes szam négyzetosszege:", n);
Console.WriteLine("Szamitassal = {0}", szamit);
Console.WriteLine("Képlettel (n*(n+1)*(2*n+1)/6) = {0}", képlet);
Console.WriteLine();
}
}
}

Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg n értékét: 10

Az elso 10 természetes szam négyzetosszege:
Szamitassal = 385

Képlettel (n*(n+1)>*(2*n+1>/6> = 385

Kérem adja meg n értékét: 100

Az elsto 180 természetes szam négyzetosszege:
Szamitassal = 338350

Képlettel (n*(n+1)>»*(2*n+1>/6> = 338350

Kérem adja meg n értékét: 1000

Az elso 1080 természetes szam négyzetosszege:
Szamitassal = 333833500

Képlettel (n*(n+1)>*(2*n+1>/6> = 333833500

folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

74. Bizonyitas5S Oszthato 6

Feladat:

Irjon olyan programot amely ,,igazolja”, hogy N3+5*n oszthaté 6-tal! (n természetes szam.) A program
irja ki az osztasi eredményeket, ha n=1,2,...,20.
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A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Bizonyitas Oszthato 6
{ static void
Main()
{
double szamit = 0;
Console.WriteLine("Oszthatosag - n*n*n+5*n - 6-tal:");
for (inti=1;i<=20; i++)
{
szamit = (Math.Pow(i, 3) +5 *1) / 6;
Console.WriteLine("n={0}, a 6-tal valo osztasi eredmény = {1}", i, szamit);
}
}
}

Futtatas:

B C\Windows\system32\cmd.exe

6—-tal:

i eredmény

i eredmény

i eredmény

i eredmény

i eredmény

i eredmény

i eredmény

i eredmény

i eredmény
i eredmény
i eredmény
i eredmény
i eredmény
i eredmény
i eredmény
i eredmény
i eredmény
i eredmény 987

eredmény 1159
vald osztasi eredmény = 1350
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

14
25
41
63
22
129
175
231
298
37?7
469
575
696
833

a
a
a
a
a
a
a
a
a

B T T T O

75. Bizonyitas6_Hatarérték1
Hatarérték1 Feladat:

- Irjon olyan programot amely , igazolja”, érzékelteti, hogy n tart végtelen esetén
an, = \/n

Azaz: (nO0), az sorozat hatarértéke: 1.

lim ¥n=1.

n—oo

A feladat egy lehetséges megoldasa:
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using System;
class Bizonyitas Hatarérték Ngyokn
{
static void Main()
{
for (intj=1;j<=3;j++)
{
double n;
double hngyn;
Console.Write
("Kérem adja meg n értékét: ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
hngyn = (Math.Pow(n, (1 /n)));
Console.WriteLine("Az érték n={0} esetén ={1}", n, hngyn);
Console.WriteLine();
}
}
}

Futtatas:

X C\Windows\system32\cmd.exe

Kerem adja meg n erteket: 10
Az érték n=10 esetén =1,25892541179417

Kérem adja meg n értékét: 100
Az érték n=1808 esetén =1,0471285480509

Kérem adja meg n értékét: 10008
Az érték n=1000 esetén =1,0069316688518

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

Megjegyzés: Jol érzékelhetd, hogy N tart o esetén VI hatarértéke = 1.

76. Bizonyitas7_Hatarérték2

Feladat:

Irjon olyan programot amely , igazolja”, érzékelteti, hogy n tart végtelen esetén (n00), az (1+1/n)"
sorozat hatarérték = e.

Azaz:

. 1 n
lim (1 } —) =,
n—oc I
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A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Bizonyitas E Hatarérték
{

static void Main()

{
for (intj=1;] <=3; j++)

{
double n;
double eh;
Console.Write
("Kérem adja meg n értékét: ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
eh = (Math.Pow((1 + 1/ n), n));
Console.WriteLine("Az érték n={0} esetén ={1} ", n, eh);
Console.WriteLine();
}
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg n értékét: 18
Az érték n=10 esetén =2,5937424601

Kérem adja meg n értékét: 160
Az érték n=180 esetén =2,70481382942153

Kérem adja meg n értékét: 1000
Az érték n=1000 esetén =2,71692393223559

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

Megjegyzés: Jol érzékelhetd, hogy n O O esetén (1+1/n)" hatarértéke = e.

77. Bizonyitas8 Hatarérték3 Feladat: Becsiilje meg, igyekezzen meghatdarozni mi lesz a kévetkezd
szamsorozat hatdrértéke: 3*n?/(5/n+6*n?) nOO esetén! Irjon olyan programot, amely segitségével
. igazolni” tudja becslése helyességét! Azaz:
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¥an2
lim (53711)
n—>o0\ 5 4 cx0

n

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Bizonyitas Hatarérték Meghatarozas
{
static void Main()
{
for (intj=1;j<=3;j++)
{
double n;
double hm;
Console.Write
("Kérem adja meg n értékét: ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());
hm = ((3 * (Math.Pow(n, 2)) / ((5/n) + 6 * n * n)));
Console.WriteLine("Az érték n={0} esetén ={1}", n, hm);
Console.WriteLine();
}
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kerem adja meg n ertéeket: 10
Az érték n=10 esetén =0,499583680266445

Kérem adja meg n értékét: 100
Az érték n=100 esetén =0,499999583333681

Kérem adja meg n értékét: 1000
Az érték n=1000 esetén =0,499999999583333

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit

Megjegyzés: Jol érzékelhetd, hogy n O O esetén a hatarérték az elére megjosolhato: 0,5.

78. Bizonyitas9_Kockadobas_Valosziniiségl

Feladat:
Irjon olyan programot, amellyel gyakorlatban is szemléltethetd, , igazolhaté” — nagy szdmi
kockadobasnal - a 4-nél nagyobb dobasok valosziniisége!
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Emlékeztetd:

A valoszinliség klasszikus definicioja: Egy A esemény valdsziniiségén értjiik az eseményre kedvezo
elemi események szamanak(k), és az 6sszes elemi események szdmanak(n) a hanyadosat, feltéve, hogy
ezek az elemi események mind egyenlden valdszintiek: P(A)=k/n

Ennél a feladatnal:

k=2 (5,6) n=6

(1,2,3,4,5,6)

Tehat ,,igazoland¢”: P(A)=2/6=1/3

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Kockadobas Valdszinliség
{
static void Main(string[] args)
{
for (intj=1;j<=3;jt++)
{
double 0 = 0;
double hat = 0;
inti;
Random rnd = new Random();
Console.Write("Hanyszor dobjak a kockaval? ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine()); int[]
kocka = new int[n]; for (I=0;1<n;i++)

{
¥

for (I=1;i<n;i++)

{

kocka[i] = rnd.Next(1, 7);

if (kockal[i] == 5)
{
0=0+1;
}
else if (kocka[i] == 6)
{
hat = hat + 1;
}
}
double v = (0 + hat) / n;
v = Math.Round(v, 4);
{
Console.WriteLine("Az 5, 6 kockadobdsok valoszintisége n= {0} dobasszamnal = {1}", n,
v);
}
Console.WriteLine();
}
3}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

anyszor dobjak a kockaval? 16
Az 5. 6 kockadobdsok valészinilisége n= 10 dobdsszamnal = 8.5

Hanyszor dobhjak a kockaval? 108
5. 6 kockadobasok valdszinilisége n= 108 dobasszamnal = 0.32

Hanyszor dobjak a kockiaval? 10080
Az 5, 6 kockadobasok valdszinilisége n= 1800 dobhasszamnal = 8,327

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

6. Kereséssel kapcsolatos feladatok

Emlékeztetd: Keresések

A probléma altalanos megfogalmazasa: adott egy N elemii sorozat, keressiik meg azt az elemet
(hatarozzuk meg a helyét a sorozatban), mely megfelel egy megadott tulajdonsagnak.
Ha tobb ilyen van, akkor a keresdalgoritmusok altaldban az els¢ ilyen elemet talaljak meg.
Lineéris keresés
» Mas néven: szekvencialis keresés.
» Elolrél kezdve sorra vizsgaljuk a sorozat elemeit.
> A keresés sikertelenségét jelzi, hogy a sorozat végére érve nem talaltuk meg a keresett adatot.
Utkdz06s (strazsas) keresés
» A kereso ciklus Osszetett feltételét egyszertsitjiik le.
> A sorozat végére felvessziik a keresett adatot, igy felesleges vizsgalni, hogy talhaladtunk-e a
sorozaton (I<=N), hiszen mindenképpen megtalaljuk a keresett elemet.
» Foképp nagy elemszamu sorozatoknal hatékonyabb az egyszerii linearis keresésnél.
Binaris keresés
» Mas néven: felezéses keresés.
» Csak rendezett sorozaton valdsithato meg. » Az algoritmus:
o Meghatarozzuk a k6zéps6 elemet, majd megvizsgaljuk ez-e a keresett. o Ha nem, akkor
ha a keresett kisebb a kdzépsonél, akkor a sorozat als6, egyébként a felsd részébe folytatjuk
a keresést.
» Szokasos logaritmikus keresésnek is nevezni, mivel 2k elemii sorozatot k Iépésben
vizsgalhatunk végig.

Feladatok
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79. Keresés a tomb elemei kozott

Feladat:
Irjon olyan programot, mely egy tomb elemei koziil megkeres egy elére meghatdrozott értéket és kiirja:
., Van ilyen” vagy ,, Nincs ilyen”! Ha van, irja ki azt is, hogy hanyadik helyen (index meghatarozasa)”

A tomb elemei: {2, 5, 3.5, 25, 11.7, 9.3, 45.6, 4,75}
A keresett elem: {3.5}

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Keresés a tomb_clemei kozott
{ static double[] a = new
double[8];
static void Main(string[] args)
{
a[0] = 2; a[1] =5; a[2] = 3.5; a[3] = 25; a[4] = 11.7; a[5] = 9.3; a[6] = 45.6;
a[7] = 4.75; inti=0;
Console.WriteLine("Keresés a tomb elemei kozott");
Console.WriteLine("A tomb eleme: 2, 5, 3.5, 25, 11.7, 9.3, 45.6, 4,75 ");
Console.WriteLine("A keresett elem: 3.5");
while ((i <=7) && (a[i] = 3.5))
{
i++; }
if(i<=7)
{
Console.WriteLine("Van ilyen!");
Console.WriteLine("A keresett elem indexe: {0}", i + 1);

Console.WriteLine("Nincs ilyen!");

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

eresés a tomb elemei kozott
A tomb eleme: 2, 5, 3.5, 25, 11.7, 9.3, 45.6, 4.75
A keresett elem: 3.5
Uan ilyen?
A keresett elem indexe: 3
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

Modositott feladat: Alakitsa ugy at a fenti feladatot, programot, hogy a billentyiizetrol kérje be a keresett
elemet!

80. Keresés a tomb elemei kozottl

Feladat:
Irjon olyan programot, mely bekéri egy tomb méretét, elemeit, illetve egy keresendd szamot!
Megvizsgalja, szerepel-e az adott szam a tomb elemei kozott, majd kiirja: ,,Van ilyen” vagy ,, Nincs
ilyen”!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Keresés a tomb_elemei kozott 1
{
static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
double[] a = new double[n]; inti;
double k;
{
Console.WriteLine("Kérem a tomb elemeit: ");
for (I=0;1<n;i++)

{
a[i] = double.Parse(Console.ReadLine());
}
Console.Write("Kérem adja meg a keresend6 szamot: ");
k = double.Parse(Console.ReadLine()); i=0;
while ((i <n) && (a[i] '=k))
{
i++; }
if (i<n)
{
Console.WriteLine("Van ilyen!");
}
else
{
Console.WriteLine(""Nincs ilyen!);
}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg a keresendd szamot: 48
Uan ilyeng .
A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyut .

81. Keresés a tomb elemei kozott2

Feladat:

Irjon olyan programot, mely egy tomb elemei koziil megkeres egy elére meghatdrozott értéket és kiirja:
., Van ilyen” vagy ,, Nincs ilyen”!

Toltse fel a program a t[10]={20-40} tombot a megadott intervallumok kézotti, kiilonbozo egész véletlen
szamokkal, és kérje be a billentyiizetrél a keresett szamot. Irja ki a program a tomb elemeit is.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using System.Ling; class
Keresés a tomb_elemei kozott 2

{
static void Main()
{
inti=0;
intn=0;

Console.Write("Kérem adjon meg egy [20-40) kozotti egész szamot: ");
n = int.Parse(Console.ReadLine());

{

Random m = new Random();
int[] t = new int[10]; intv;
for (i=0;1<10;i++)

{

do

» 98 <



v = m.Next(20, 40);

} while
(t.Contains(v)); t[i] =
v; }
i=0;
while ((i < 10) && (t[i] '=n))
{
i++; }
if (i < 10)
{
Console.WriteLine("Van ilyen!™);
}
else
{
Console.WriteLine("Nincs ilyen!");
}

//Az a tdomb kiiratasa
Console.Write("A tomb elemei: ")
for (i=0; 1 <10;i++)

Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine();
Futtatas:
C:\Windows\system32\cmd.exe
A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyiit . . .
82. Kivalogatas
Feladat:

Irjon olyan programot, amely kivdlogatia és kiirja az eredeti és az adott feltételnek megfeleléen egy
tomb elemeit.

A toémb elemei: {6, 2, 5, 30, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 22, 100, 48} Feltétel:

30-nal kisebb!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
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using System; class
Kivalogatas
{
static void Main()
{
intfla={6, 2,5, 30,4, 15,9, 21, 3, 66, 22, 100, 48 },
int n = a.Length; int[] b = new int[n];
intj=0;
for (inti=0;i<n;i++)
if (a[i] < 30)
{ - -
b[j] = a[i];
JH;

ks

Console.WriteLine("Az eredeti elemek:");
for (inti=0;i<n;i++)
Console.Write("{0} ", a[i]);
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("A feltételnek, < 30 megfelel6 elemek:");

for (inti=0;i<j; i++) Console.Write("{0} ", b[i]);
Console.WriteLine();
}
}
Futtatas:

Bl C\Windows\system32\cmd.exe

Az eredeti elemek:
6 2 5 30 415 9 21 3 66 22 180 48

A feltételnek, < 30 megfeleld elemek:
6 25 415 9 21 3 22
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

Modositott feladat: Alakitsa ugy at a fenti feladatot, programot, hogy a billentytizetrol kérje be a tomb
elemeit, valamint a feltételt!

83. Maximalis elem

Feladat:
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Irjon olyan programot, amely egy adott tomb elemei koziil kivdlassza és kiirja a maximalisat! A
tomb elemei:{ 6, 2, 5, 30, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 22, 100, 48}

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Maximalis_elem

{

static void Main()
{
int[ljt={8, 2,5, 30, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 22, 100, 48 };
int n = t.Length;
Console.WriteLine("Az eredeti elemek:");
for (inti=0;i<n;i++)
Console.Write("{0} ", t[i]);
Console.WriteLine();

int max;
max = t[0];
for (inti=1;i<n;i++)
if (t[i] > max) max
=til;
Console.WriteLine("A maximalis elem: {0}", max);
}
}
Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Az eredeti elemek:
6 2538 415 9 21 3 66 22 108 48
A maximdlis elem: 100

A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

Modositott feladatl: 1. Alakitsa ugy at a fenti feladatot, programot, hogy a billentyiizetrdl
kérje be a tomb elemei!

84. Maximalis elem1
Feladat:
Irjon olyan programot, amely billentyiizetrél bekéri sorszdmozva egy 10 méretii tomb egész szdm

elemeit, kiirja azokat a képernydre, majd meghatarozza és kiirja a maximalis elemet!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
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using System;
class Maximalis_elem_1

{
static void Main()
{
int[] t = new int[10];
Console.WriteLine("Kérem a tomb elemeit:");
for (inti1=0;1<10; i++)
{
Console.Write("{0}. ", i + 1);
t[i] = int.Parse(Console.ReadLine());
} intn=
t.Length;

Console.WriteLine("Az tomb elemei:");

for (inti=0;i<n;i++)

Console.Write("{0} ", t[i]);

Console.WriteLine(); int max;

max = t[0]; for (inti=1;i<n;i++)

if (t[i] > max) max = t[i];
Console.WriteLine("A maximalis elem: {0}", max);

}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem a tomb elemeit:
1. 14

2. 23
3. 36
4. 45
5. 12
6
7
8
9

. 258
. 621
. 32
e 121
10. 8
Az tombh elemei:
14 23 36 45 12 258 621 32 111 8
2 maximalis elem: 621

folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

85. Maximalis elem2

Feladat:
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Irjon olyan programot amely feltélti az t[20]=[10-80) témbét a megadott intervallumok kozotti,
kiilonbozo egész véletlen szamokkal, majd kiirja a tomb elemeit, valamint meghatdrozza és kiirja a
tomb maximalis elemét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Linq;
class Maximalis_elem?2

{

static void Main()

{

Random m = new Random();
int[] t = new int[20];

intv;
for (inti=0;i<t.Length; i++)
{
do
{
v = m.Next(10, 80);
}
while (t.Contains(v));
t[i] = v;
}
int n = t.Length; //Azn a tomb mérete
int max; int k;
//Minimum kivalasztas
max = t[0];
for (intj=1;j<n;j++)
{
if (t[j] > max)
max = t[j];
}

Console.Write("A tomb elemei: ");
for (k =0; k <n; k++)
Console.Write(t[K] + " ™);
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("A maximalis elem: {0}", max);
}
}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A tomb elemei: 71 63 41 61 35 75 70 25 56 78 68 21 73 59 37 36 46 22 69 42
A maximalis elem: 78
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyiit .

7. Rendezéssel kapcsolatos feladatok

Emlékeztetd
A rendezési feladatok altalanos problémaja: adott egy n elemili sorozat, készitsiikk el ezeknek az
i+lediktél. Ez a novekvé rendezés. Az ilyen algoritmusok értelemszeriien atalakithatok csokkend
sorrendiivé.
A kiilonb6z6 rendezések leginkabb a kovetkezo két miivelet alkalmazasaban térnek el egymastol:

o 0sszehasonlitas — két sorozatelem viszonyanak meghatdrozasa, o mozgatas — az

elemek sorrendjének véltoztatdsa a rendezettségnek megfelelden. A hatékonysag

vizsgalatakor is ez a két miivelet, valamint az igényelt tarteriilet érdekes.

Rendezési feladatok

86. Beszuro rendezésl

Feladat:
Irjon olyan programot, amely besziiré rendezéssel névekvé sorrendbe rendezi a kovetkezd szamokat: 6,
2,5 4,15 9 21! flja ki a szamokat rendezés eldtt és utan! Szamitsa ki és irja ki a program a

., Rendezési idotartamot” is.

Emlékeztetd
Beszaro6 rendezés, més néven beillesztd vagy kartyas rendezés.
> A miikodést leginkabb a kartyalapok egyenként valo kézbe vételéhez €s a helyiikre
1gazitasahoz hasonlithatjuk.
> Vessziik a soron kovetkez6 elemet, és megkeressiik a helyét a tdle balra 1évd, mar rendezett
részben.
» A kereséssel parhuzamosan a nagyobb elemeket rendre eggyel jobbra mozgatjuk.
» Az aktualis elemet egy segédvaltozoban taroljuk, mert a mozgatasok soran értéke feliilirodhat
egy nagyobb elemmel.

A fent megadott - 6, 2, 5, 4, 15, 9, 21 — szdmok Beszuro rendezéssel torténd rendezésének fobb
1épéseit szemlélteti az aldbbi tablazat:

|6 | 2|5]4]15]9]21]
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2 6 5 4 115 9 |21
2 5 6 4 |15 | 9 | 21
2 4 5 6 |15 9 | 21
2 4 5 6 9 |15 | 21

1. Tablazat: Beszuro rendezés szemléltetése

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

" Forras: Gal Tamas: Rendezd algoritmusok https://informatika.gtportal.eu/letoltes/Rendezo_algoritmusok.pdf
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public class Beszard rendezés id6

{
public static void Main()

{
intfjt={6,2,5,4,15,9,21},
Console.WriteLine("Beszuro rendezés:");
Console.Write("\nEredeti:");
for (inti=0; i < t.Length; i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine();
DateTime start = DateTime.Now;
for (inti=1;i<t.Length;i++)

{ int
be = t[i];
intj=i-1;
while (j >= 0 && t[j] > be)
{ tl
+ 1] =tJ; j
:j -1;
}
t[j + 1] = be;
}

DateTime stop = DateTime.Now;
TimeSpan eltelt_id6 = stop - start;
Console.Write("\nRendezett:"); for
(inti=0;i<tLength;i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine("\n\nAz eltelt id6: " + eltelt_id6);
Console.WriteLine();

¥
ks

Futtatas:

CAWindows\system32\cmd.exe
Beszuro rendezeés:

[Eredetizb 2 5 4 15 9 21
Rendezett:z2 4 5 6 9 15 21

Az eltelt ido: B0:80:00.0048828

A folytatdshoz nyomjon meyg egy billentyiit . . .

Modositott feladat:
Alakitsa ugy at a fenti feladatot, programot, hogy a billentyiizetril kérje be a tomb elemeit!
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Feladat:
Irjon olyan programot, amely billentylizetrél bekéri az elemszdmot, az elemeket, majd Besziiré
rendezéssel novekvo sorrendbe rendezi azokat és kiirja a képernyore rendezés elott és utan!

87. Beszuro rendezés2

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling; class
Beszurd rendezés 2
{
static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
int[] t = new int[n];
inti=0;
inttl =0;
Console.WriteLine("Kérem a tomb elemeit:");
for (i=0;i<n;i++)
{
Console.Write("{0}. ", i + 1);
{
do

{
t1 = int.Parse(Console.ReadLine());

¥
while (t.Contains(t1));

}
t[i] = t1;
}
Console.WriteLine("Beszuro rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
for (i =0; i < t.Length; i++)
Console.Write(t[i] +" ");
Console.WriteLine();
for (i=1;i<t.Length; i++)

{ int
be = t[i];
intj=i-1;
while (j >= 0 && t[j] > be)
{ th
+ 1] =1[[; i
:j -1;
}
t[j + 1] = be;
}
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Console.Write("Rendezett:");
for (i=0; i <t.Length; i++)
Console.Write(t[i] + " ");

Console.WriteLine();

¥
¥

Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

érem adja meg a tombh elemszamat: 8
érem a tomb elemeit:
. 23

45

11

folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .

Modositott feladat: Kérje be az elemszamot és véletlenszeriien
generdlja az elemeket!

88. Beszuro rendezés3
Feladat: [rjon olyan programot, amely bekéri egy tomb(vektor) méretét, feltélti a tombot [30-80)

intervallumok kozotti, kiilonbozé egész véletlen szamokkal, aztan Beszuro rendezéssel novekvo
sorrendbe rendezi azokat és kiirja a képernyore rendezés elott és utan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling; class
Beszur6 rendezés 3

1
static void Main()
1
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadL.ine()); inti=0;
{

Random m = new Random();
int[] t = new int[n]; intv;
for (I=0;1<n;i++)
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do
{
v = m.Next(30, 80);
}
while (t.Contains(v));
t[i] =v;

¥

Console.WriteLine("Beszur6 rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");

for (I=0;1<n;i+t)

Console.Write(t[i] +" ");

Console.WriteLine();
for (i=1;1<t.Length; i++)

{ int
be =t[i];
intj=i-1;
while (j >= 0 && t[j] > be)
{
th + 11 = t[l;
i=i-y
}
t[j + 1] = be;
}

Console.Write("Rendezett:");
for (i=0;1<n;i++)
Console.Write(t[i] +" ");

Console.WriteLine();

¥
¥
ks

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg a tomb elemszamat: 9
Beszdrd rendezés:

Eredeti:=36 78 67 38 58 42 49 60 66
Rendezett:36 38 42 49 58 60 66 67 78

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

89. Buborék rendezésl
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Feladat:

Irjon olyan programot, amely Buborék rendezéssel nvekvé sorrendbe rendezi a kivetkezd szamokat: 6,
2,5 4,15 9 21. fija ki a szamokat rendezés elott és utan! Szamitsa ki és irja ki a program a

., Rendezési idotartamot” is.

Emlékeztetd:

Buborékrendezésnél mindig két szomszédos elemet hasonlitunk 6ssze, és ha nem megfeleld a

sorrendjiik, megcseréljiik oket.

A fent megadott - 6, 2, 5, 4, 15, 9, 21 — szamok Buborékrendezéssel torténd rendezésének fobb 1épéseit

szemlélteti az alabbi tablazat:

6 2 5 4 |15 | 9 | 21
2 6 4 5 9 |15 | 21
2 4 6 5 9 |15 | 21
2 4 5 6 9 |15 | 21

2. Tablazat: Buborékrendezés szemléltetése

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Buborékrendezés1 id6

{

static void Main()

{

int[] t=new int[] {6, 2,5, 4, 15,9, 21 };

int n = t.Length;
Console.Write("Buborék rendezés:");
Console.WriteLine();
Console.Write("Eredeti:"); for
(inti=0;i<n;i+t)
Console.Write(t[i] +" ");
Console.WriteLine();
DateTime start = DateTime.Now;
for(inti=n-1;i>0;i--)
for (intj=0;j <i; j++)

if (t[] > th +11)
{
int bu = t[j + 1];
th + 1] =tfi]; t[i]
= bu;
}

DateTime stop = DateTime.Now;
TimeSpan eltelt_id6 = stop -
start; Console.Write("Rendezett:");
for (inti=0;1<n; i++)
Console. Write(t[i] + " ");

Console.WriteLine("\n\nAz eltelt id6: " + eltelt_ido);

Console.WriteLine();
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Futtatas:

CAWindows\system32\cmd.exe

Buhoréek rendezés:

[Eredetiz:6 2 § 4 15 9 21

Rendezett:2 4 5 6 2 15 21

Az eltelt ido: A0:00:80.0839862

A folytatashoz nyomjon mey egy billentuyiit . . .
Modositott feladat:

Alakitsa ugy at a fenti feladatot, programot, hogy a billentyiizetrél kérje be a tomb elemeit!
90. Buborék rendezés2

Feladat:

Irjon olyan programot, amely billentyiizetrél bekéri az elemszdmot, az elemeket, majd Buborék
rendezéssel novekvo sorrendbe rendezi azokat és kiirja a képernyore rendezés elott és utdan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling; class
Buborék rendezés 2
{
static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
int[] t = new int[n];
inti=0;
inttl =0;
Console.WriteLine("Kérem a tomb elemeit:");
for (i=0;i<n;i++)

{
Console.Write("{0}. ", i + 1);
{
do
{
t1 = int.Parse(Console.ReadLine());
}
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while (t.Contains(t1));
}
t[i] = t1;
}
Console.Write("Buborék rendezés:");
Console.WriteLine();
Console.Write("Eredeti:");
for (i=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine(); for (i

=n-1;i>0;i-) for (int
J=0;)<i;j++)
if (th] >t +11)
¢ int bu =t[j + 1];
th + 11 = t[]; thil
= bu;
}

Console.Write("Rendezett:");
for (i=0;1<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");

Console.WriteLine();

¥
k

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg a tomb elemszamat: 7
Kérem a tomb elemeit:

. 24

. 12

Eredetiz24 12 5 8 111 35 43
Rendezett:5 8 12 24 35 43 111
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

Modositott feladat: Kérje be az elemszamot és véletlenszeriien
generdlja az elemeket!

91. Buborék rendezés3
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Feladat: [frjon olyan programot, amely bekéri egy tomb (vektor) méretét, feltolti a tombét [15-75)
intervallumok kozotti, kiilonbozo egész véletlen szamokkal, aztan Beszuro rendezéssel novekvo
sorrendbe rendezi azokat és kiirja a képernyore rendezés elott és utan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling; class
Buborék rendezés 3
{

static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine()); inti=0;
{
Random m = new Random();
int[] t = new int[n]; intv;
for (i=0;i<n;i++)
{
do

{
v =m.Next(15, 75);
k while
(t.Contains(v)); t[i] =
\Z
}
Console.Write("Buborék rendezés:");
Console.WriteLine();
Console.Write("Eredeti:");
for (i=0;1<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");

Console.WriteLine(); for (i
=n-1;i>0;i-) for (int
i=0i<i;j+) if (t[]
>1[j +1])

{
int bu =t[j + 1];
tlj + 1] = t[jl;
t[j] = bu;

}

Console.Write("Rendezett:");
for (i=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");

Console.WriteLine();

k
ks
k
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Futtatas:

B C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg a tomb elemszamat: 15

endezett:15 26 42 45 46 48 53 54 62 65 67 69 71 72 73
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

92. Cserés rendezésl

Feladat:

Irjon olyan programot, amely Cserés rendezéssel névekvé sorrendbe rendezi a kivetkezd szamokat: 6,
2,5,4,15 9 21,32, 11,63, 7. jl’j(l ki a szamokat rendezés elott és utan! Szamitsa ki és irja ki a program
a ,, Rendezesi idotartamot” is.

Emlékeztetd
Cserés rendezés
» A tomb elemei koziil kivalasztjuk a legkisebbet, majd azt a legelsé elem helyére tessziik.

» A megmaradt elemek koziil kivalasztjuk a legkisebbet, majd azt a masodik elem helyére
tessziik...

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Cserés_rendezésl 1d6

{

static void Main()
{
intfjt={6,2,5,4,15,9,21},
Console.WriteLine("Cserés rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
int n = t.Length;
for (inti=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine();
DateTime start = DateTime.Now;
for(inti=0;i<n-1;i++)
for(intj=1i+1;j<n;j++)

if (t[i] > t[D
{

int cs = t[j];

t] = t[i];

t[i] = cs;
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DateTime stop = DateTime.Now;

TimeSpan eltelt 1d6 = stop -
start; Console.Write("Rendezett:");
for (inti=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");

Console.WriteLine("\n\nAz eltelt id6: " + eltelt id6);
Console.WriteLine();

}

}

Futtatas:

CAWindows\system32\cmd.exe

[Cserés rendezeés:

eltelt ido: AA:90:08.0058593

A folytatashoz nyomjon mey egy hillentwyiit . . .

Modositott feladat:
Alakitsa ugy at a fenti feladatot, programot, hogy a billentyiizetrél kérje be a tomb elemeit!

93. Cserés rendezés2

Feladat:

Irjon olyan programot, amely billentyiizetrol bekéri az elemszamot, az elemeket, majd Cserés
rendezéssel novekvo sorrendbe rendezi azokat és kiirja a képernydre rendezés elott és utan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling; class
Cserés_rendezés 2
{
static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
int[] t = new int[n];
intil=0;
inttl =0;
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Console.WriteLine("Kérem a tomb elemeit:");
for (I1 =0; i1 <n;il++)
{
Console.Write("{0}. ", i1 + 1);

{

{
t1 = int.Parse(Console.ReadLine());

}
while (t.Contains(t1));

}
{[i1] = ti;

do

¥

Console.WriteLine("Cserés rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
int n1 = t.Length; for (inti
=0;1<nl;it+t)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine(); for
(inti=0;i<nl-1;i++)
for(intj=i+1;j<n;j++)

if (t[i] > t[j])
{

int cs = t[j];

tlj] = tfil;

t[i] = cs;
}

Console.Write("Rendezett:");
for (inti=0;i<nl;i++)
Console.Write(t[i] +" ");

Console.WriteLine();

}i

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg a tomb elemszamat: 7
Kérem a tomb elemeit:

1. 23

2. 156
3. 42
4.
5.
6

A folytatdshoz nyomjon meg egy bhillentyilit . . .
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Modositott feladat: Kérje be az elemszamot és véletlenszeriien
generdlja az elemeket!

94. Cserés rendezés3

Feladat: frjon olyan programot, amely bekéri egy tomb (vektor) méretét, feltélti a tombot [20-110)
intervallumok kozotti, kiilonbozo egész véletlen szamokkal, aztan Cserés rendezéssel névekvo sorrendbe
rendezi azokat és kiirja a képernyore rendezés elott és utan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Linq; class
Cserés rendezés 3

{

static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
inti=0;
{
Random m = new Random();
int[] t = new int[n]; intv;
for (i=0;1<n;i++)

{

{
v = m.Next(20, 110);
} while
(t.Contains(v));
t[i] =v;

do

¥

Console.WriteLine("Cserés rendezés:");
Console.Write("Eredeti:"); intnl=
t.Length; for (intil=0;il <nl;il++)
Console.Write(t[il] + " ");
Console.WriteLine(); for (intil=0;il
<nl-1;il++) for(intj=il+1;j<
ni; j++) if (t[i1] > t[j])

{ int cs = t[j]; th]
= t[i1]; t[i1] = cs;
}

Console.Write("Rendezett:");
for (intil =0; 11 <n; il++)
Console.Write(t[il] + " ");

Console.WriteLine();

ks
¥
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg a tomb elemszamat: 15

serés rendezés:

Eredeti:=93 40 47 102 20 1688 52 50 94 25 1689 51 183 1687 35
endezett:20 25 35 408 47 50 51 52 93 94 182 163 107 1688 169
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentylit . .

95. Gyors rendezés

Emlékeztetd
Gyorsrendezés (Quicksort) »
Elve rekurziv:
- Osszuk két részre a rendezend6 sorozatot ugy, hogy az egyik rész minden eleme kisebb legyen a
masik rész 6sszes eleménél,
- A két részre kiilon-kiilon ismételjiik meg az eldbbi 1€pést, mig mindkét rész 0 vagy 1 elemi lesz.
» A feldolgozasi miivelet egy szétvalogatas, melynek soran egy megadott értékhez viszonyitva a tdle
kisebb elemeket elé, a nagyobbakat mogé helyezziik.

Feladat:

Irjon olyan programot, amely Gyors rendezéssel novekvé sorrendbe rendezi a kévetkezé szamokat: 6,
2,54, 15,9, 21. Irja ki a szamokat rendezés el6tt és utan! Széamitsa ki és irja ki a program a

., Rendezési idotartamot” is.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Gyors rendezésl 1d6
{
staticint[Jt={6, 2,5, 4, 15,9, 21 };
static void gyorsrendezes(int also, int felso)
{
int a = also, f = felso; int
kozep = t[(felso + also) / 2];
while (also <= felso)
{
while (also < f && t[also] < kozep)
also++;
while (felso > a && t[felso] > kozep)
felso--; if (also <= felso)
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{
int gy = t[also];

t[also] = t[felso];
t[felso] = gy;
++also;
--felso;
}
}

if (also < f) gyorsrendezes(also, f);
if (a < felso) gyorsrendezes(a, felso);

}
public static void Main()

{
int n = t.Length;
Console.WriteLine("Gyors rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
for (inti=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine();
DateTime start = DateTime.Now;
gyorsrendezes(0, 6);
DateTime stop = DateTime.Now;
TimeSpan eltelt_id6 = stop -
start; Console.Write("Rendezett:");
for (inti=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine("\n\nAz eltelt id6: " + eltelt_ido6);
Console.WriteLine();
}
}

Futtatas:

CAWindows\system32\cmd.exe
syors rendezés:

Eredeti:6 2 5 4 15 9 21
Rendezett:2 4 5 6 9 15 21

iz eltelt ido: 90:00:00.0048828

i folytatashoz nyomjon meyg egy billentyiit . . .

96. Minimum Kkivalasztasos rendezés1

» 119 <



Emlékezteto

Minimum kivalasztasos-rendezés 1ényege, 1épései:
» El6szor megkeressiik az egész tomb legkisebb elemét, és ezt kicseréljiik az elsé elemmel.

» Most mar csak a maradék részt kell rendezniink. Megkeressiik itt is a legkisebb elemet, majd ezt
kicseréljiik a méasodikkal.

» Folytassuk ezt az eljarast. Utolso 1épésként az utolsé elétti helyre kell kivalasztanunk a legkisebb
elemet, hiszen ezzel az utolso is a helyére kertil.

A fent megadott - 6, 2, 5, 4, 15, 9, 21 — szamok Minimum kivalasztasos rendezéssel torténd
rendezésének fobb 1épéseit szemlélteti az alabbi tablazat:

6 2 5 4 |15 9 | 21
2 6 5 4 |15 9 | 21
2 4 5 6 | 15| 9 | 21
2 4 5 6 9 |15 ] 21

3. Tablazat: Minimum kivalasztasos rendezés szemléltetése

Feladat: frjon olyan programot, amely Minimum kivdlasztisos rendezéssel névekvd sorrendbe rendezi
a kovetkezd szamokat: 6, 2, 5, 4, 15, 9, 21. Irassa ki a szamokat rendezés eldtt és utan! Szamitsa ki és
irja ki a program a ,, Rendezési idotartamot” is.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Minimum_Kivalasztasos Rendezés ido

{

static void Main()
{
int[]t={6,2,5,4,15,9,21 };
int n = t.Length;
Console.WriteLine("Minimum kivalasztasos rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
for (inti=0;1<n; i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine();
DateTime start = DateTime.Now;
for(inti=n-1;i>0;i--)
{

intmin=1;
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for (intj=0;j <=1i; j++)

if (t[j] > t[min])
min = j; int m =t[i];
t[i] = t[min];
t[min] = m;
}

DateTime stop = DateTime.Now;

TimeSpan eltelt_id6 = stop -
start; Console.Write("Rendezett:");
for (inti=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " ");

Console.WriteLine("\n\nAz eltelt id6: " + eltelt_id6);
Console.WriteLine();

}

}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe
Minimum kivalasztasos rendezés:
Eredetiz:6 2 5 4 15 9 21
IRendezett:2 4 5 6 9 15 21

Az eltelt ido: 9A:00:00.0039063

A folytatashoz nyomjon meyg egy billentyiit . . .

Moédositott feladat:
Alakitsa ugy at a fenti feladatot, programot, hogy a billentyiizetrél kérje be a tomb elemei!

97. Minimum Kkivalasztasos rendezés2

Feladat: frjon olyan programot, amely billentyiizetrél bekéri az elemszdmot, az elemeket, majd
Minimum kivadlasztdsos rendezéssel névekvo sorrendbe rendezi azokat és kiirja a képernydre rendezés
elott és utan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using System.Ling; class
Minimum_Kivalasztasos Rendezés 2
{
static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
int[] t = new int[n];
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inti=0;
inttl=0;
Console.WriteLine("Kérem a tomb elemeit:");
for (1=0;1<n;i++)
{
Console.Write("{0}. ", i + 1);
{

{

}
while (t.Contains(t1));

}
t[i] = t1,
}
i=0;
int n1 = t.Length;
Console.WriteLine("Minimum kivalasztasos rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
for (i=0;i<nl;it++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine(); for (i
=nl-1;i>0;i--)
{
intmin=1;
for (intj=0;j<=1i; j++)
if (t[j] > t[min])
min = j; int m = t[i];
t[i] = t[min];
tfmin] = m;
}
Console.Write("Rendezett:");
for (i=0;i<nl;it++)
Console.Write(t[i] +" ");
Console.WriteLine();

¥
ks

do

t1 = int.Parse(Console.ReadLine());

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

215
88
321
Minimum kivdlasztasos rendezés:
Eredetiz22 34 5 9 7 146 215 88 321
Rendezett:5 7 9 22 34 88 146 215 321
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

Modositott feladat: Kérje be az elemszamot és véletlenszeriien
generdlja az elemeket!

98. Minimum kivalasztasos rendezés3

Feladat: frjon olyan programot, amely bekéri egy tomb (vektor) méretét, feltélti a tombot [40-120)
intervallumok kozotti, kiilonbozo egész véletlen szamokkal, aztan Minimum kivalasztdsos rendezéssel
novekvo sorrendbe rendezi azokat és kiirja a képernydre rendezés elott és utan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using System.Ling; class
Minimum_Kivalasztasos Rendezés 3

{

static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
inti=0;
{
Random m = new Random();
int[] t = new int[n]; intv;
for (I=0;1<n;i++)

{
{

}
while (t.Contains(v));

do

v = m.Next(30, 80);
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th] =v;
k
i=0; int
nl = t.Length;
Console.WriteLine("Minimum kivalasztasos rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
for (i=0;i<nl;i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine();

for(i=nl-1;i>0;i--)

{ intmin=1i;
for (intj=0; ] <=1; j++)
if (t[j] > t[min])
min = j; int m1 = t[i];
t[i] = tfmin];
t[min] = m1;
¥

Console.Write("Rendezett:");
for (i=0;i<nl;i++)
Console.Write(t[i] + " ");

Console.WriteLine();

}
}
}

Futtatas:

B C\Windows\system32\cmd.exe

Kérem adja meg a tomb elemszamat: 15

Minimum kivalasztasos rendezés:

Eredeti:?5 51 72 66 73 38 69 34 78 61 37 64 63 33 71
Rendezett:33 34 37 38 51 61 63 64 66 69 71 72 73 75 78
A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyiit . . .

99. Shell rendezés1

Emlékeztetd

Shell rendezés

» Nem 6nalld6 modszer, hanem tobb, mar megismert modszerhez illeszthetd.

» Elve: sokat javithat a rendezésen, ha eldszor az egymastol nagy tavolsagra 1évo elemeket
hasonlitjuk, cseréljiik, mert igy az egyes elemek gyorsabban kozel keriilhetnek a végleges
helyiikhdz. Igy az eredeti médszer hatékonyabbé valhat.

» Kiilonosen igaz ez a beszr6 rendezésnél.
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Feladat:

Irjon olyan programot, amely Shell rendezéssel névekvé sorrendbe rendezi a kovetkezd szamokat: 6, 2,
5.4, 15, 9, 21. [rassa ki a szamokat rendezés eldtt és utan! Szamitsa ki és irja ki a program a ,, Rendezési
idotartamot” is.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Shell Rendezés id6

{

static void Main()
{
int[] t=new int[] {6, 2,5, 4, 15,9, 21 };
int[h={5,3,1}; int n = t.Length;
Console.WriteLine("Shell rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
for (inti=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] +" ");
Console.WriteLine();
DateTime start = DateTime.Now;
for (int k = 0; k < h.Length; k++)
{
int lepes = h[K];
for (int j = lepes; j < n; j++)
{ inti=
] - lepes;
ints =t[j];
while (i >= 0 && t[i] > 3)
{
t[i + lepes] = t[i];
i =i-lepes;
}
t[i + lepes] =s;
}
}

DateTime stop = DateTime.Now;
TimeSpan eltelt id6 = stop - start;
Console.Write("Rendezett:");
for (inti=0;1<n; i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine("\n\nAz eltelt id6: " + eltelt_id6);
Console.WriteLine();
}
}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe
Shell rendezés:

Eredeti:6 2 5 4 15 9 21
Rendezett:2 4 5 6 9 15 21

iz eltelt ido: PA:00:00.0039062

A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

Modositott feladat:
Alakitsa ugy at a fenti feladatot, programot, hogy a billentyiizetrdl kérje be a tomb elemeit!

100. Shell rendezés2

Feladat:

Irjon olyan programot, amely billentyiizetrél bekéri az elemszdamot, az elemeket, majd Shell rendezéssel
novekvé sorrendbe rendezi azokat és kiirja a képernydre rendezés elbtt és utan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Linq; class
Shell Rendezés 2
{

static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
int[] t = new int[n];
inti=0;
inttl=0;
Console.WriteLine("Kérem a tomb elemeit:");
for (i=0;i<n;i++)
{
Console.Write("{0}. ", i + 1);
{

{
t1 = int.Parse(Console.ReadLine());

}
while (t.Contains(t1));
} tfi] =
t1; } i=0;
int[]h={5,3,1}
int n1 = t.Length;

do
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Console.WriteLine("Shell rendezés:");
Console.Write("Eredeti:"); for(i1=0;1i
<nl;i++) Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine();

for (int k = 0; k < h.Length; k++)

{ int lepes
= hk];

for (int j = lepes; j < n; j++)
{ =
j - lepes;
ints =t[j];
while (i >= 0 && t[i] > 3)
{ tfi +
lepes] = t[i]; =i
- lepes;
}

t[i + lepes] =s;
}

}
Console.Write(""Rendezett:");

for (i=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " );
Console.WriteLine();

Fi

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kéerem adja meg a tombh elemszamat: 9
Kérem a tomb elemeit:

s 32

. 123

. 41

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .

Modositott feladat:
Kérje be az elemszamot és véletlenszeriien generdlja az elemeket!

101. Shell rendezés3
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Feladat: frjon olyan programot, amely bekéri egy tomb (vektor) méretét, feltolti a tombot [5-150)
intervallumok kozotti, kiilonbozo egész véletlen szamokkal, aztan Shell rendezéssel novekvo sorrendbe
rendezi azokat és kiirja a képernyore rendezés elott és utan!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling; class
Shell Rendezés 3
{

static void Main()
{
Console.Write("Kérem adja meg a tomb elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine()); inti=0;
{
Random m = new Random();
int[] t = new int[n]; intv;
for (i=0;1<n;i++)

{

{
v = m.Next(5, 150);
} while
(t.Contains(v));
t[i] =v;
} i=0;
intffh={5,3,1};
int n1 = t.Length;
Console.WriteLine("Shell rendezés:");
Console.Write("Eredeti:");
for (i=0;i<nl;i++)
Console.Write(t[i] + " ");
Console.WriteLine();
for (int k = 0; k < h.Length; k++)
{
int lepes = h[K];
for (int j = lepes; j < n; j++)

{

ints =t[j];
while (i >=0 && t[i] >9)

{ t[i
+ lepes] = t[i]; i
=i - lepes;

do

i =] - lepes;

¥

t[i + lepes] =s;

¥
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}
Console.Write("Rendezett:");

for (i=0;i<n;i++)
Console.Write(t[i] + " );
Console.WriteLine();

k
¥
ki

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Rendezett:33 42 51 54 760 78 88 100 106 113 114 121 132 146 149
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

8. Tombokkel kapcsolatos feladatok

102. Feltoltés

Feladat:
Irjon olyan programot, amely egy 20 elemii vektort feltolt [30-50) kozotti, kiilonbozé egész véletlen
szamokkal!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling;
class Tomb_Véletlen_Contains

{

static void Main(string[] args)
{
Random m = new Random();
int[] tomb = new int[10];
intv;

for (int i = 0; i < tomb.Length; i++)
{
do

{
v = m.Next(30, 50);
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¥
while (tomb.Contains(v)); /* Contains: Megadja,
hogy az adott elem megtaldlhat6 - e a listaban */
tomb[i] = v; }
Console.Write("A tomb elemei: ");
for (inti=0;i<10; i++)

{
Console.Write(" {0} ", tomb[i]);
}
Console.ReadLine();
}
}
Futtatas:
C\Windows\system32\cmd.exe
A tomb elemei: 37 40 31 48 34 41 35 33 42 43
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .
103. Eldontés1
Feladat:
Irjon olyan programot, amely eldonti — True, False —, hogy egy adott elem szerepel — e egy eldre
megadott tombben!

A tomb elemei: 6, 2, 5, 4, 15, 9, 21, 3, 66
A keresett szam: 15

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Eldontés1
{
static void Main()
{
int[]t={6,2,5,4,15,9, 21, 3,66 };
int n = t.Length;
int ker = 15; //Keresett érték
bool van = false; for (inti=
0;i<n;i++)
if (t[i] == ker)
van = true;
Console.WriteLine("lgaz-e, hogy {0} benne van a tombben?: {1}", ker, van);
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Igaz—e, hogy 15 benne van a tombhen?: True

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentylit . . .
104. Eldontés2

Oldja meg az el6z0 feladatot egy kis valtoztatassal:

Feladat:

Irjon olyan programot, amely eldonti, hogy egy adott elem szerepel—e, egy elére megadott tombben!
frja ki: ,,Benne van!” vagy ,, Nincs benne!”.

A tomb elemei: 6, 2, 5, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 99

A keresett szam: 9

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class

Eldontés2
{
static void Main()
{
intf[]t=46,2,5,4,15,9, 21, 3,66, 99 };
int n = t.Length; int ker = 9; //Keresett
értek inti=0;

while (i < n && t[i] = ker)
i++;
Console.WriteLine("lgaz-e, hogy {0} benne van a tombben?", ker);
if (i<n)
Console.WriteLine("Benne van! ");

else
Console.WriteLine(""Nincs benne!™);
}
}
Futtatas:

» 131 <



C:\Windows\system32\cmd.exe

Igaz—e, hogy 2 henne van a tombben?
Benne uang 52
A folytatashoz nyomjon meg egy billentylt . . .

105. Elemszam

Feladat:

Irjon olyan programot, amely kiszamitia és kiirja egy tomb elemei koziil el6re kivilasztott elemnél
kisebbek elemszamat!

Az egydimenzios tomb elemei: t={6, 2, 5, 30, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 22, 100, 48} A

kivalasztott elem: 22.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;

class Elemszam

{
static void Main()
{

{
int[Jt={6, 2,5, 30, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 22, 100, 48 };
int n = t.Length;

intc=0;
intk =22;
for (inti=0;i<n;it++)
if (t[i] < k)
CH+;
Console.WriteLine("A {0}-nél kisebb elemek szama: {1}", K, ¢);
}
}
}
Futtatas:
B® C\Windows\system32\cmd.exe
A 22-nél kisebhbh elemek szama: 8
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .
106. Elemszam?2
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Feladat:

Irjon olyan programot, amely kiszamitja és kiirja egy 20 tomb elemei kiziil elére kivélasztott elemnél
kisebbek elemszamat! A 20 méretii tombot (vektort) a program toltse fel [10,40) kozotti, kiilonbozo egész
véletlen szamokkal! A kivalasztott elemet kérje be a program a billentylizetrol. A vektor elemei is
keriiljenek kitrasra!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Linq;
class Elemszam?2

{

static void Main()

{

Random m = new Random();
int[] tdmb = new int[20];

intv;
for (inti=0; i < tomb.Length; i++)
{
do
{
v = m.Next(10, 40);
}
while (tomb.Contains(v));
tomb[i] = v;
¥ooA
intn=20;
intc=0;

Console.Write("Kérek egy 20-40 kozotti egész szamot: ");
int k = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("A tomb elemei: "); for (inti=0;i<20;
i++)

{

}

Console.Write(" \n");
for (inti=0;i<n;i++)
if (tomb[i] <k)
C++;

Console.Write(" {0} ", tomb[i]);

Console.WriteLine("A {0}-nél kisebb elemek szama: {1}", K, c);

k
¥
k
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Futtatas:

B C:\Windows\system32\cmd.exe

A tomb elemei: 31 38 33
17?7 15 12 23 22 39
A 25-nél kisebb elemek szama:
A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyilit . . .

107. Metszet

Feladat:

Adottak az alabbi két tomb elemei: A={12,3,5,6,

42,67,8,9,45}

B={55, 43, 2, 6, 48, 5, 123, 42}

Irjon olyan programot, amely kiirja a képernydre a két tomb elemeit, valamint a két tomb metszetének
elemeit! Emlékeztetd:

2 tdmb, halmaz metszetén azon elemeket értjiik, amelyek mind a kettdnek elemei, vagyis a kdzos
elemek.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Metszet
{

static void Main()

{

{
intfla={12,3,5,6,42,67,8,9,45},
int[] b = {55, 43, 2, 6, 48, 5, 123,42 };
int[] ¢ = new int[10];
intam =9, bm =8, cm; /Tombok mérete
int i, j, k; //Ciklusvaltozok, illetve tombindexek

k=0;
for (i = 0; i < am; i++)
{
1=0;
while (j < bm && b[j] '= a[i])
j+; if (j <bm)
{
c[k] = a[il;
k++
}
}

cm = k; /Harmadik azaz a "c" tomb mérete
/* Tombok kiiratasa */
Console.Write("Az A tomb elemei: ");
for (i=0;i<am;i++)
Console.Write(a[i] + " ™);
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Console.WriteLine();

Console.Write("A B tomb elemei: ");

for (j =0; j <bm; j++)
Console.Write(b[j] + " ™);

Console.WriteLine();

Console.Write("A metszet tomb elemei: ");

for (k= 0; k < cm; k++)
Console.Write(c[K] + " ");

Console.WriteLine();

}

¥
ki

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Az A tomb elemei: 12 3 5 6 42 67 8 9 45

A B tombh elemei: 55 43 2 6 48 5 123 42

A metszet tomb elemei: 5 6 42

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

108. Metszetl Feladat: [rjon olyan programot, amely feltélti az a[20]={10-40}, b[30]={20-60}
tomboket a megadott intervallumok kozotti kiilonbozo egész véletlen szamokkal, majd kiirja a 2 tomb
elemeit valamint a két tomb metszetének elemeit!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling; class
Metszetl
{
static void Main()
{ //Az a[] tomb elemeinek generalasa

Random m = new Random(); int[]
a = new int[20];
intv;
for (inti=0; i <a.Length; i++)
{
do
{
v = m.Next(10, 40);
}
while (a.Contains(v));
afi] = v;
}
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{ //A b[] tomb elemeinek generalasa

Random m1 = new Random(); int[]
b = new int[30];
intvl;

for (intil = 0; i1 < b.Length; i1++)
{

{

}
while (b.Contains(v1));

b[il] = v1;
}
intam = 20, bm = 30, cm; /Tombok mérete
int i, j, k; //Ciklusvaltozok, illetve tombindexek
k=0; int[] ¢ = new int[20]; for (I=0; 1
<am; i++)
{
j=0;
while (j < bm && b[j] = a[i])
JH if (j <bm)
{

do

vl =m1.Next(20, 60);

c[k] = a[il;
k++;
¥
k

cm = k; //Harmadik azaz a "c" tomb mérete
[* Tombok kiiratasa */
Console.Write("Az A tomb elemei: ");
for (i=0;1<am; i++)
Console.Write(a[i] + " ");
Console.WriteLine();
Console.Write("A B tomb elemei: ");
for (j =0; j <bm; j++)
Console.Write(b[j] + " ™);
Console.WriteLine();
Console.Write("A metszet tomb elemei: ");
for (k =0; k < cm; k++)
Console.Write(c[K] + " ");
Console.WriteLine();
}
}
}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

i: 29 14 35 308 36 34 28 11 39 23 24 19 33 21 18 32 37 25 16 26

: 46 26 53 47 55 52 44 21 59 37 39 22 32 51 35 208 508 56 41 54 28
42 23 29 33 48 45 48 38 58
A metszet tomb elemei: 29 35 28 39 23 33 21 32 37 26
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyilit . . .

109. Legkisebb elem Feladat: frjon olyan programot, amely egy adott tomb elemei koziil
kivalassza és kiirja a legkisebbet! A tomb elemei: t= { 6, 5, 30, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 22, 100,
48 }

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Minimum

{
static void Main()
{
int[]t={86,5, 30, 4, 15,9, 21, 3, 66, 22, 100, 48 };
int n = t.Length; //Azn a tomb mérete
int min; int k;
//Minimum kivalasztas
min = t[0];
for (inti=1;i<n;i++)
if (t[i] <min)
min = t[i];

Console.Write("A tomb elemei: ");
for (k =0; k <n; k++)
Console.Write(t[K] + " ™);
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("A legkisebb elem: {0}", min);

ks
¥

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A tomb elemei: 6 5 38 4 15 9 21 3 66 22 1686 48
A legkisebb elem: 3
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

110. Legkisebb eleml
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Feladat: [frjon olyan programot, amely feltolti a t[15]={30-100} tombét a megadott intervallumok
kozotti, kiilonbozo egész véletlen szamokkal, majd kitrja a tomb elemeit, valamint meghatdrozza és kiirja
a tomb legkisebb elemét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Linq; class
Legkisebb_eleml

{

static void Main()

{

Random m = new Random();
int[] t = new int[15];

intv;
for (inti =0; i < t.Length; i++)
{
do
{
v = m.Next(10, 40);
}
while (t.Contains(v));
t[i] =v;
}
int n =t.Length; //Az n a tomb mérete
int min; intk;
//Minimum kivalasztas
min = t[0];
for (intj =1; <n; j++)
{ if (t[]
< min)
min = t[j];
}

Console.Write("A tomb elemei: "),
for (k = 0; k < n; k++)
{

Console.Write(t[K] + " ™);

}
Console.WriteLine();

Console.WriteLine("A legkisebb elem: {0}", min);

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

i: 12 35 39 23 15 33 20 37 29 36 18 13 26 19 38
A legkisebbh elem: 18
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

111. Osszeg Tomb

Feladat:
Irjon olyan programot, amely kiirjia az aldbbi témb elemeit, valamint kiszamitja és kitrja a tomb
elemeinek dsszegét!

A tomb elemei: t= {6, 5, 30, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 22, 100, 48 }
A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Osszeg tomb

{

static void Main()
{
intf]t={86,5, 30, 4, 15, 9, 21, 3, 66, 22, 100, 48 };
int n = t.Length;
inti=0;
int osszeg = 0;
Console.WriteLine("Osszegzés");
Console.Write("A tomb elemei: ");
for (i=0;1<n;i++)

{
0sszeg = osszeg + t[i];
Console.Write(" {0}", t[i]);
}
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("A tomb elemeinek 6sszege: {0} ", 0SszeQ);

ks
¥

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

Osszegzés

A tomb elemei: 6 5 380 4 15 9 21 3 66 22 100 48
A tomb elemeinek Osszege:329

A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyiit . . .

112. Osszeg Tomb_Altalanosl

Feladat:
Irjon olyan programot, amely bekéri a tomb elemeinek szamdt, majd bekéri billentyiizetrdl az elemeket,
aztan kiirja a tomb elemeit, valamint kiszamitja és kiirja a tomb elemeinek osszegét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Osszeg Tomb Altalanosl

{

static void Main()

{ .
Console.WriteLine("Osszegzés™);
Console.Write("Kérem adja meg a vektor elemszamat: ");

int n = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write("Kérem adja meg a vektor elemeit:\n");
{
inti=0;
int[] t = new int[n];
for (i=0;1<n;i++)
{
t[i] = int.Parse(Console.ReadLine());
}
int osszeg = 0;
for (i=0;i<n;i++)
{
0sszeg = osszeg + t[i];
}
Console.WriteLine("A tomb elemeinek 6sszege: {0} ", 05sszegQ);
}
}
}

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

Osszegzés .
Kgrem adja meg a vektor elemszamat: 5
Kérem adja meg a vektor elemeit:

36

456

8?7

64

A tomb elemeinek Osszege:655

A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

113. Osszeg Tomb_Altalinos2

Feladat: [rjon olyan programot, mely a kovetkezéképpen

miikodjon:

1. Kérje a tomb elemeinek szamdt (n) a billentytizetrol,

2. Toltse fel a t/n]={10-200} tombot a megadott intervallumok kozotti, kiilonbozo egész véletlen
szamokkal

3. Irja ki a tomb elemeit a képernydre, 4. Szamitsa ki, és a képernydre irja ki a tomb elemeinek dsszegét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling;
class Osszeg_tomb_altalanos2

{

static void Main()
{
inti=0;
Console.WriteLine("Osszegzés2");
Console.WriteLine("Kérem adja meg a vektor elemszamat: ");
int n = int.Parse(Console.ReadLine());
Random m = new Random();
int[] t = new int[n];
intv;
for (i=0;1<n;i++)

{

{
v = m.Next(10, 200);

}
while (t.Contains(v));
t[i] =v;
}
Console.Write("A tomb elemei: ");
for (i=0;i<n;i++)
{
Console.Write(t[i] + " ");

do
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}
Console.WriteLine();

int osszeg = 0;
for (I=0;1<n;i+t)
{
0sszeg = osszeg + t[i];
}
Console.WriteLine("A tomb elemeinek 6sszege: {0} ", 0sszeq);
}
}
Futtatas:
C:\Windows\system32\cmd.exe
Dsszegzés2
Igrem adja meg a vektor elemszamat:
A tomb elemei: 21 64 175 127 62 87 38 196 177 135
A tomb elemeinek Osszege:1082
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .
114. Unié
Feladat:
Adottak az alabbi két tomb elemei: A={12,3,5,6,
42,67,8,9,45}

B={55, 43, 2, 6, 48, 5, 123, 42}
Irjon olyan programot, amely kiirja a képernydre a két tomb elemeit, valamint a két tomb unidjanak
elemeit!

Emlékeztetd: Két tomb, halmaz elemeinek unidjan azon elemek 6sszességét értjiik, amelyek legalabb
az egyiknek elemei.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Unid
{
static void Main()
{
Console.WriteLine("Unio");
intfla={12,3,5,6,42,67,8,9,45};
int[] b = {55, 43, 2, 6, 48, 5, 123,42 }; int
n =a.Length, m = b.Length;
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int[] u = new int[n + m];

inti, j, k;

//Unid for (i=
0;i<n;i++) ufi]
=a[i]; k=n; for
(=0;j<m;j++)

{
i=0; while (i <n
&& b[j] != afi]) i++;
if (i >=n) { ufk]
= b[i]; ket+;
ky
¥

//Az a tomb kiiratasa

Console.Write("Az A tomb elemei: ");

for (i=0;1<n;i++)
Console.Write(a[i] + " ");
Console.WriteLine();

//A b tomb kiiratasa

Console.Write("A B tomb elemei: ");
for (i=0;i<m;i++)
Console.Write(b[i] + " ™);
Console.WriteLine(); IIAz u
eredménytomb kiiratasa
Console.WriteLine();

Console.Write("Az Unio6 tomb elemei: ");

for (i=0;i<Kk; i++)
Console.Write(u[i] + " ™);

Console.WriteLine();

¥
ks

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

nio
Az A tomb elemei: 12 3 5 6 42 67 8 9 45
A B tomb elemei: 55 43 2 6 48 5 123 42

Az Unid tomb elemei: 12 3 5 6 42 67 8 9 45 55 43 2 48 123
A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyilit . . .
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115. Unié1 Feladat: frjon olyan programot, amely feltélti az a[15]={10-50}, b[25]={20-60} tombéket
a megadott intervallumok kozotti kiilonbozo egész véletlen szamokkal, majd kiirja a 2 tomb elemeit,
valamint a két tomb uniojanak elemeit!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; using
System.Ling; class
Uni6 1
{
static void Main()
{//Az a[] tomb elemeinek generalasa

Random m = new Random(); int[]
a = new int[15];

intv;

inti;

for (i=0;i<15; i++)

{
do

{
v = m.Next(10, 50);
}
while (a.Contains(v));
afil =v;
}

{ //A b[] tomb elemeinek generalasa
Random m1 = new Random(); int[]
b = new int[25];

intvi;

for (intil=0; i1 <25; il++)

{
do
{
vl = m1.Next(20, 60);
}
while (b.Contains(v1));
b[il] = v1;
}
int[] u = new int[40];
intj, k;
//Unid
for (i = 0; i < 15; i++)
uf[i] = a[iJ;
k =15;
for (j = 0; j < 25; j++)
{
i=0;

while (i < 15 && bl[j] != a[i])
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i++;

if (Ii>=15)
{
ulk] = b[il;
k++;
¥
by

//Az a tomb Kkiiratasa
Console.Write("Az A tomb elemei: ");
for (i=0; i < 15; i++)
Console.Write(a[i] + " ");
Console.WriteLine();
//A b tomb kiiratasa
Console.Write("A B tomb elemei: ");
for (i=0; i< 25; i++)
Console.Write(b[i] + " ");
Console.WriteLine();
//Az u eredménytomb kiiratasa
Console.WriteLine();
Console.Write("Az Unio6 tomb elemei: );
for (i=0;i<Kk;i++)
Console.Write(u[i] + " ");
Console.WriteLine();

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Az A tomb elemei: 37 23 18 260 47 11 31 49 36 43 30 34 28 48 27
A B tomb elemei: 47 33 28 38 57 21 41 59 46 53 48 44 38 58 37 52 54 26 48 35 51
55 34 29 32

Az Unido tomb elemei: 37 23 18 208 47 11 31 49 36 43 38 34 28 48 27 33 57 21 41 59
46 53 40 44 38 58 52 54 26 35 51 55 29 32
A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyilit . . .

116. Matrix Feladat:

Irjon olyan programot, amely bekéri egy mdsodrendii matrix elemeit, aztdn meghatdrozza és kiirja a
matrix determinans értéket!

A program kerje be egy 2x2-es matrix elemeit, majd ,,rajzolja” ki a matrixot a képernyore, végiil
szamitsa ki és irjuk ki a determinans értéket.

Emlékeztetd:

Determinanson egy négyzetes matrixhoz rendelt szamot értiink. Ha egy A nxn-es négyzetes matrix
elemei szamok, akkor az (n-ed rendil) determinans a Leibniz-formula segitségével kaphaté meg.
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Példaul: a=8, b=5, c=4, d=6 esetén a determinans értéke: 8*6-5*4=28,
A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Matrix
{
static void Main()
{
int[,] matr = new int[2, 2];
for (inti=0;1<2;i++)
for (intj=0;j<2;j++)
{
Console.Write
("Kérem az {0}. sor {1}.elemét: ", i+ 1,j+1);
matr[i, j] = int.Parse(Console.ReadLine());
}
Console.WriteLine("A matrix:");
for (inti=0;i<2;i++)
{
for (intj=0;j<2;j++)
Console.Write("{0} ", matr[i, j]);
Console.WriteLine();
}
int det = matr[0, 0] * matr[1, 1] - matr[O, 1] * matr[1, 0];
Console.WriteLine("A matrix determinansa: {0}", det);
Console.ReadLine();

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

. elemét:
elemét:
elemét:

. elemét:

determinansa: 28

117. Fejszamolas
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Feladat:

Irjon olyan programot mely alkalmas a fejbeni szamolds gyakorldsdra!

A feladat lényege:

1. A program jelenitsen meg véletlenszeriien, egymas utan 10 egyjegyii egész szamot [1-9] a képernyon.
2. A kovetkez6 szam megjelenése, az Enter billentyti lenyomdsdra torténjen.

3. 4 ,,jatékos” feladata minél gyorsabban és hibatlanul ésszeadni a megjelend szamokat.

4. A 10 szam osszeaddsa utan a program irja ki a kévetkezo informaciokat:

» Kérem az osszeget:

» Az osszeg helyes, gratuldlok! (Nem jo, helyesen....)

» Az eltelt ido:

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Fejszamolas2
{

static void Main()

{

DateTime start = DateTime.Now;
inti=0;
Console.WriteLine("Adja 6ssze minél gyorsabban a kovetkez6 egyjegyii egész szamokat!");
Random m = new Random();
int[] t = new int[9];

intv;
for (i=0;i<9;i++)
{
v = m.Next(1, 10);
t[i] =v;
}
i=0;

Console.Write(" ");
for(i=0;i1<9;i++)
{
Console.Write(t[i] +");
{
Console.ReadLine();
Console.Clear();

}
}
int osszeg = 0;
for (I=0;1<9;i++)

{
¥

DateTime stop = DateTime.Now;

0sszeg = osszeg + t[i];
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Console.WriteLine("Kérem az 0sszeget:");
int fejszam = int.Parse(Console.ReadLine());
if (osszeg == fejszam) Console.WriteLine("Az 6sszeg helyes, gratulalok!");
else Console.WriteLine("Nem jo, helyesen:"+0sszeg);
TimeSpan eltelt id6 = stop - start;
Console.WriteLine("\nEltelt id6: {0} ", eltelt id6);
Console.ReadLine();

Futtatas:
B C\Windows\system32\cmd.exe
Adja Ossze minél gyorsabban a kiovetkezo egyjeguii egész szamokat?
CA\Windows\system32\cmd.exe
Kérem az osszeget:
Az osszeg helyes, gratulalok!?
Eltelt ido: 00:00:14.4062500
9. Ejarasok
Emlékezteto:

Hosszabb programoknal, célszerli olyan részeket elkiiloniteni, amelyek Onmagéaban értelmes
részfeladatokat latnak el. Az ilyen, 6nallo feladattal és névvel ellatott, elkiilonitett programrészletet
eljarasnak nevezziik. Amikor a programunkban egy programrészt tobbszor végrehajtunk, akkor is
elényos az alprogramok, eljarasok hasznalata. Segitségével jol attekinthetd, kdnnyen modosithato
vagy javithatd program készithetd. Az eljaras olyan névvel ellatott kodrészlet, melynek nincs
visszatérési értéke. Az elkészitett eljarasra nevével hivatkozhatunk. A visszatérési érték tipusa

kotelezéen void (iires). Az eljaras a program kiilon részén, a Main fliggvénytdl elkiilonitve
helyezkedik el.

118. Rajzolas
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Feladat:
Irjon olyan programot, amely eljdrds(ok) alkalmazdsdval ,, kirajzolja

EXREZEREEY

EXXEEEEXEXES

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Rajz_Eljarassal
{
static void Main()
{
//Eljarasok meghivasa
sor();
oszlop(); sor();
}

static void sor() //Sort "rajzold" eljaras

{
¥

Console.WriteLine( sy,

static void oszlop() //’Oszlopot” rajzolo eljaras

{
for (intj = 1; j <=10; j++)
{

¥
ks
¥

Console.WriteLine("* *;

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

L]
»
=
*
o
»*
-
L3
k3
»*

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyiit .

119. Smile

Feladat:
Készitsen olyan programot, mely eljaras felhasznadlasaval |, kirajzol” 15 Smile-t, a képernyd 1., 3., 5.
soraba!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System; class
Smile Eljarassal
{
static void Main()
{
smile(); //Smile eljaras meghivasa
Console.WriteLine("\n\n"); smile();
Console.WriteLine("\n\n");
smile();
Console.WriteLine("\n");
}

static void smile() /Smile eljaras

{
for (intj = 1; j <= 15; j++)

Console.Write("*_* ");

k
¥
k
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folytatashoz nyomjon meg egy hillentuyiit

2. Megoldas:

using System; class
Smile 1 Eljarassal

{ static void Main()
{
for(inti=1;i<=6;i+=2)
{
smile(); //Smile eljaras meghivasa
Console.WriteLine("\n\n");
}
}
static void smile() //Smile eljaras
{ for (intj = 1; j <= 15; j++)
¢ Console.Write("*_* ");
}
}
}
Futtatas:

» 151 <



C:\Windows\system32\cmd.exe

120. Kukacl

Feladat: frjon olyan programot, mely eljards alkalmazdasaval folyamatosan kiir a képernyd 8. sordba

egy kukac (@) sort!
A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class kukac_mozgo

{

static void Main()
{
Console.SetCursorPosition(0, 8);
kukac(); //kukac eljaras meghivasa
}
static void kukac() // kukac eljaras
{ for (intx =0; x < 79;
X++)
{
Console.Write("@");
System.Threading.Thread.Sleep(100);
}
Console.Write("\n\n");
}
}

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

i folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyiit . .

jcodoagoadaaoaagdadaaaoaaoaaoaaodagdaaoadaaaadagdagoaaoaaooaoaagaaaoaaooaooaaoo

121. Kukac?2
Feladat:

Irjon olyan programot, mely kiir a képernyére egy kukac (@) sort, majd — a sor végénél kezdve - minden

2. kukacot torol!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Kukac2 FEljarassal
{
static void Main()
{
kukac(); //kukac eljaras meghivasa
kukacl();//kukac] torlé eljaras meghivasa

¥

static void kukac() // kukac eljaras
{
int x;
inty;
for (x =0; X <=79; x++)
{
Console.Write("@");
System.Threading.Thread.Sleep(40);

}
}
static void kukacl() //kukac torl6 eljaras
{
int x;
inty;
for (x =79; x >=0; x--)
{
if (x% 2!=0)
{
Console.SetCursorPosition(x, 0);
Console.Write(" ");
System.Threading.Thread.Sleep(80);

¥
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}
Console.Write("\n\n");

¥
ki

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe L
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A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyiit . . .

122. Kukac3

Feladat:
Irjon olyan programot, mely folyamatosan kitr a képernyé 1., 5., 10. sordba egy kukac (@) sort, de az
5. sornal — a sor végétol kezdve - minden 2. kukacot visszatorol!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Kukac FEljaréassal

{

static void Main()

{
kukac(); //kukac eljaras meghivasa
Console.SetCursorPosition(0, 5); kukac();
kukacl();//kukacl torl6 eljaras meghivasa
Console.SetCursorPosition(0, 10); kukac();
}

static void kukac()

{
int x;
inty;

for (x =0; X <=79; x++)
{
Console.Write("@");
System.Threading.Thread.Sleep(40);
}

}
static void kukacl()

» 154 <




{ int

X; inty =
S5;
for (x =79; x >=0; x--)
{
if (x% 2!=0)
{
Console.SetCursorPosition(X, y);
Console.Write(" ");
System.Threading.Thread.Sleep(40);
}
}
}
}
Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

coaadaddaadagdaoaadaadaadadaaodaadadaadaaaaagadaaaaaadadadaagdaagaudadaaagdaaoon
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folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

123. Kukac4_Mozgol

Feladat:

Irjon olyan programot eljdards alkalmazdsdaval, mely elvégzi a kovetkezd ,, miiveleteket ”':

1. Egy kukacot -, @ @@@@ "- kiir a képernyd 1. soranak kozepére,

2. Aztan egy hasonlo kukacot, végig ,,sétaltat"az elso soron, ugy, hogy az ott lévé kukacot "magaval
viszi” az 1. sor végéig!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class kukac_mozgol

{

static void Main()

{
Console.SetCursorPosition(40,0);
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kukac(); //kukac eljaras meghivasa

¥

static void kukac() // kukac eljaras
{
for (int X = 0; X <= 75; X++)
{
Console. Write("@@@@@");
System.Threading.Thread.Sleep(200);
X = X--;
Console.SetCursorPosition(x, 0);
Console.Write(" ");

}
Console.Write("\n");

¥

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit . .

124. Kukac4 Mozgo62

Feladat:
Irjon olyan programot, mely egy kukacot ,, @@@@@ "~ végig ,, sétdltat” a képernyd 1. és 4. sordban!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class kukac_mozgo

{

static void Main()

{

kukac(); //kukac eljaras meghivasa
Console.SetCursorPosition(0, 4); kukac();

¥

static void kukac() // kukac eljaras

{

for (int x = 0; X < 39; x++)

{
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Console. Write("@@@@@");
System.Threading.Thread.Sleep(200);

Console.Write("\b\b\b\b\b ™);
}
Console.Write("\n");
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A folytatdshoz nyomjon meyg egy bhillentyiit . . .

125. Névjegy

Feladat:
Készitsen olyan ,, Névjegy "programot eljaras alkalmazasdval, amely minden elkészitett programrész
(alprogram) utan, - meghivasra - kiirja a készitojének adatait!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class

Névjegy

{
static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine("1. Alprogram...\n");
nevjegy(); //A nevjegy eljaras meghivasa
Console.WriteLine("\n 2. Alprogram...\n");
nevjegy(); //A nevjegy eljaras meghivasa

}
static void nevjegy() // A nevjegy eljaras eljaras
{

Console.WriteLine("A programrészt készitette:");

Console.WriteLine("Nagy Emanuel");

Console.WriteLine("Programozo");

Console.WriteLine("Email: emanuel.nagy@gmail.com\n™);
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¥
¥

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe
. Alprogram...
programrészt készitette:
agy Emanuel

Programozd
Email: emanuel.nagy@gmail.con

2. Alprogram...

programrészt készitette:
agy Eménuel

rogramozd

mail: emanuel.nagyPgmail.con

folytatashoz nyomjon meg egy bhillentylit . . .

126. Két_elem_cseréje eljarassal

Feladat:

Irjon olyan programot, amely eljards felhaszndldsdval felcseréli 2 egész valtozé értékét! Keriiljenek
kitrasra a képernydre a csere elotti és utani értékek.

Emlékeztetd:

Cim (Referencia) szerinti paraméteratadaskor egy fiiggvény paramétere nem a valtozo értékét, hanem a
valtozo tarolasi helyének cimét, hivatkozasi helyét kapja meg a fliggvény meghivasakor. A referencia
tipusu paraméteratadas definialasakor a ref (hivatkozas) kulcsszot beszlrjuk a paraméternév elé és a
konkrét hivas helyére is.

A feladat egy lehetséges megoldasa: using
System;
class Csere 2 elem_eljaras
{
static void csere(ref int a, ref int b)
{ int cs
= a; a=
b; b =cs;
}
static void Main()
{
inta=2;
inth=3;
Console.WriteLine("Csere el6tti értékek:");
Console.WriteLine("a: " + a);
Console.WriteLine("b: " + b);
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{

csere(ref a, ref b);

¥

Console.WriteLine("Csere utani értékek:");
Console.WriteLine("a: " + a);
Console.WriteLine("b: " + b);

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

sere elotti értékek:
s 2

: 3
sere utani értékek:
: 3
b:z 'l o’
A folytatashoz nyomjon meg egy billentyiit .

127. 4_elem_cseréje_eljarassal
Feladat:

Irjon olyan programot, amely eljdards felhaszndlasaval felcseréli 4 egész valtozé —a=2, b=3, illetve c=4,
d=5 - értékét! (Eldszor az 'a’ és a 'b’ csere, aztan a ‘¢’ értékének cseréje 'd’ értékével.) Keriiljenek
kitrasra a képernydre a csere elotti és utani értékek.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class 4 elem cseréje eljarassal

{
static void csere(ref int x, ref int y)
{ int cs
=X; X =
Yy,  y=gcs;
}
static void Main()
{

inta=2,b=3,c=4,d=5;
Console.WriteLine("Csere el6tti értékek:");
Console.WriteLine("a: " + a);
Console.WriteLine("b: " + b);
Console.WriteLine("'c: " + c);
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Console.WriteLine("d: " + d);
{
csere(ref a, ref b);
csere(ref c, ref d);
}
Console.WriteLine("Csere utani értékek:");
Console.WriteLine("a: {0}\nb: {1}\nc: {2}\nd: {3}", a, b, c, d);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

128. Négyzet Teriilete

Feladat:
Irjon olyan programot, amely eljards alkalmazdsaval kiszamitja, majd kiirja a képernyére a 15 cm, 25
cm oldalhosszusdgu négyzetek teriiletét!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System; class
Négyzet Teriilete

{

static void Main()
{

Console.WriteLine("a=15cm™);
Tertilet(15); / Az eljaras meghivasa
Console.WriteLine("a=25cm™);

Tertilet(25); // Az eljaras meghivasa

}

static void Teriilet(double a) //A négyzet teriiletét kiird eljaras

{
¥

Console.WriteLine("A négyzet teriilete: {0} cm2\n", +a * a);
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¥

Futtatas:

¥ C:\Windows\system32\cmd.exe
4

a=15cm
i négyzet teriilete: 225 cm2

=25cm

A négyzet teriilete: 625 cm2

i folytatdshoz nyomjon meyg egy bhillentyiit .

129. Gomb_Térfogata

Feladat:
Irjon olyan programot, amely eljards alkalmazdsaval kiszamitia, majd kitrja a képernyére az 5 cm, és a
8 cm sugaru gomb térfogatat 2 tizedes jegy pontossdaggal!

Emlékeztetod:

Az r sugart gdmb térfogata: 4*r3*0/3
A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Gomb Térfogata

{

static void Main()
{
Console.WriteLine("'r=5cm");
Térfogat(5); // Az eljaras hivasa
Console.WriteLine(""r=8cm");
Térfogat(8); // Az eljaras hivasa
¥

static void Térfogat(double r) /A gomb térfogatat kiszamito, kiiro eljaras

{
double V=4 *r*r*r*Math.Pl/3;
double V1 = Math.Round(V, 2);
Console.WriteLine("A gomb térfogata: {0} cm3\n", V1);

k
¥

Futtatas:

» 161 <



C:\Windows\system32\cmd.exe

»=5¢cm
A gomb térfogata: 523.6 cm3

~=8cm
A gomb térfogata: 2144,66 cn3

A folytatdshoz nyomjon meg egy bhillentyiit . . .

130. Gomb_Térfogata2

Feladat:
Irjon olyan programot, amely eljards alkalmazdsdval kiirja az 5 cm, majd a 8 cm sugarii gomb térfogatat
2 tizedes jegy pontossaggal! Alkalmazza az XY = Math.Pow(x, y) metodust!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Gomb Térfogata

{

static void Main()
{
Console.WriteLine(""r=5cm");
Térfogat(5); // Az eljaras hivasa
Console.WriteLine(""r=8cm");
Térfogat(8); // Az eljaras hivasa
}
static void Térfogat(double r) /A gomb térfogatat kiszamito, kiir6 eljaras
{
double V =4 * Math.Pow(r, 3) * Math.PI / 3;
double V1 = Math.Round(V, 2);
Console.WriteLine("A gomb térfogata: {0} cm3\n", V1);

ks
¥

Futtatas:
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C:\Windows\system32\cmd.exe

r=5cm
gombh térfogata: 523,6 cm3

r=8cm
gombh térfogata: 2144.66 cm3

A folytatdshoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

10. Fiiggvények

Emlékeztetd:

Fiiggvények felépitése és mikodése megegyezik az eljarasokéval. A kiilonbség az, hogy visszatérési
értékkel rendelkeznek. Tehat a fiiggvény gyakorlatilag egy olyan alprogram, eljaras, aminek értéke van.
A fliggvény definici6 alakja:

static <visszatérési érték tipusa> <azonosito>(<paraméterek>)

A fliggvény létrehozasanal meg kell adni a valtozo tipusat. A

visszatérési értéket adja meg a return:

return <érték>;

A return utasitas hatasara a vezérlés visszatér a fliggvénybdl.

Egyszer(i, egyetlen osztalybol allo programokban csak statikus fiiggvényeket lehet hasznalni.

131. Szorzat

Feladat:

Készitsen olyan programot, mely fiiggvény segitségével kiszamitja, visszaadja a két szam (a, b)
szorzatat, A program végezze el a miiveleteket a (4, 8), és a (12, 65.4) szam parokkal, aztan irja ki a
képernyore a szorzatokat!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Szorzat_Fiiggvénnyel

{

static double szor(double a, double b)// A ,,szor” fiiggvény definialasa

{
k

static void Main(string[] args)

{

return a * b; // Visszatérés a két szam szorzataval

double ¢ = szor(4, 8); // A fliggvény meghivasa

Console.WriteLine("A két szam (4,8) szorzata: {0}", C);

Console.WriteLine("A két szam (12,65.4) szorzata: {0}", szor(12, 65.4)); // A fiiggvény konstans
paraméterként megadva

F}
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Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A ket szam (4,.8) szorzata: 32
A két szam (12,65.4) szorzata: 784.8
i folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit .

132. Faktorialis

Feladat:
Készitsen olyan programot, mely faktorialis fiiggvény segitségével kiszamitja és kiirja 5! és 10! értéket!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Faktorialis Fiiggvény

{
static int Fak(int n) //Faktorialis fliggvény
{
if (n<0)
return -1; int
faktor = 1;
for (inti=2;i<=n;i++)
faktor *=i;
return faktor;
}
static void Main()
{
Console.WriteLine("5!'= {0}", Fak(5));
Console.WriteLine("10!= {0}", Fak(10));
}}
Futtatas:

C\Windows\system32\cmd.exe

5= 120
[10t= 3628800
A folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyilit . . .

133. Fiiggvényérték meghatarozas

Feladat:
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Irjon olyan programot, mely kiszamitja - és kiirja a képernyére -, Xx=5 és x=10 értékek esetén az y=5*x2
- 12*X + 25 fiiggveny értékeket! A feladat megoldasanal definialjon, hasznaljon fiiggvényt!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Fliggvényérték meghatarozas
{

static double fvertek(double x)

{

return 5* x * x - 12 * x + 25;

¥

static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine("Az y=5*x*x-12*x+25 fiiggvény értékei:\n");
double y = fvertek(5);
Console.WriteLine("x=5 értéknél: " +y);
double y1 = fvertek(7);
Console.WriteLine("x=10 értéknél: " + y1);

Fi

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Az y=5xrx—~12%x+25 fiilgguény értékei:

x=5 értéknél: 90
Ix=10 értéknél: 186
A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

134. Tavolsag_meghatarozas

Feladat: [rjon olyan programot, mely kiszdmitja - és kiirja a képernydre - a koordindta rendszerben
adott A(1;3), B(4;8), valamint az A1(5,;4), BI1(7,8) pontok tavolsagat, 3 tizedes jegy pontossaggal! A
feladat megoldasanal definialjon, hasznaljon fiiggvényt!

Emlékeztetd:
A koordinata rendszerben adott két pont tavolsaga egyenlo a két pont megfelelé koordinadtak
kiilonbségeinek négyzetosszegébol vont négyzetgyokével:

AB =d = \.f‘”ﬁ(l‘)]r —a1)? + (b — ap)?
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A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Tavolsag meghatarozas
{
static double tavolsag(double al, double b1, double a2, double b2)

{
return Math.Sqgrt(Math.Pow((b1 - al), 2) + Math.Pow((b2 - a2), 2));

}
static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine("A két pont koordinatai: A(1,3),B(4,8)");
double y = tavolsag(l, 3, 4, 8);
Console.WriteLine("Az AB pontok tavolsaga:{0}\n", Math.Round(y, 3));
Console.WriteLine("A két pont koordinatai: A1(5,4),B1(7,8)"); double
yl =tavolsag(5, 4, 7, 8);
Console.WriteLine("Az A1B1 pontok tavolsaga: {0}\n", Math.Round(y1, 3));
}
}

Futtatas:

¥ C:\Windows\system32\cmd.exe
y

A két pont koordinatai: A<1,3),B<(4.8)
iz AB pontok tdvolsdga:4,472

i két pont keoordinatai: A1¢5,4),B1<(7,.8)

iz A1B1 pontok tavolsaga:1,414

A folytatdshoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

135. Kivalogatas

Feladat: [rjon olyan programot, amely kivilogatia — és kiirja a képernydre

a

{12,34,54,77,3,7,9,112,29,66} vektor elemei koziil, a 80 — nal kisebb, 3 — mal oszthato szamokat! Oldja

meg a feladatot, listaval visszatéro fiiggvénnyel!

Emlékeztetd:

Lista: olyan, mint egy valtoz6 hosszisagu tomb.
Lista létrehozasa:

List<int> lista=new List<int>();

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

using System.Collections.Generic; class
Kivalogatas

{
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public static List<int> kivalogat(int[] t)
{

List<int> r = new List<int>();
foreach (int x in t)

{
k

return r;

¥

static void Main()

{

if (X <80 && x % 3 ==0) r.Add(X);

int[] t={ 12, 34,54,77,3,7,9,112, 29, 66 };

Console.WriteLine("A vektor elemei:{ 12, 34, 54, 77, 3,7, 9, 112, 29, 66 }");
List<int> v = kivalogat(t);

Console.Write("A 80-nal kisebb, 3-mal oszthato szamok: ");
foreach (intiinv)

{

Console.Write("{0} ", i);
}
Console.Write("\n");

F}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

A vektor elemei:{ 12, 34, 54, 7?7, 3, 7. 9, 112, 29, 66 >
A 80-ndl kisebb, 3-mal oszthaté szdmok: 12 54 3 9 66

i folytatashoz nyomjon meg egy bhillentyiit . . .

136. Min_max_fv

Feladat:
Irjon olyan programot, amely fiiggvény segitségével meghatirozza a {15,8,55,97,8,71,9,122,291,33}
vektor minimalis és maximalis elemét, és azokat kiirja a képernydre.

Emlékeztetd:
Mivel a fliggvény csak egy visszatérési értékkel térhet vissza, ezért célszerti, hogy a fliggvény ennél a
feladatnal 2 elem (min, max értéteket tartalmazo) vektorral térjen vissza.

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

public class min_max_fv

{
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static int[] minmax(int[] t)

{
int[] v = new int[2];
v[0] = 1[0];
v[1] = t[1];
for (inti=1;i<10;i++)
{

if (t[i] < v[0]) v[O] = t[i];
if (t[i] > v[1]) v[1] = t[i];
}

return v;

¥

static void Main()
{
int[] t={ 15, 8, 55,97, 8, 71, 9, 122, 291, 33 };
Console.WriteLine("A vektor elemei:{ 15, 8, 55, 97, 8, 71, 9, 122, 291, 33 }");
int[] v = minmax(t);
Console.WriteLine("A minimalis elem értéke: {0}", v[0]);
Console.WriteLine("A maximalis elem értéke: {0}", V[1]);
}
}

Futtatas:

¥ C:\Windows\system32\cmd.exe

i vektor elemei:{ 15, 8, 55, 972, 8, 71, 9, 122, 291, 33 >
A minimdlis elem értéke: 8

A maximalis elem értéke: 291

A folytatashoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

11. Ejaras — Fuggvény
Kiup térfogatat kiszamit6é program Eljarassal és Fliggvénnyel

Oldja meg az alabbi — kup térfogatanak kiszdmitasaval kapcsolatos - feladatot eljarassal és
fliggvénnyel 1s! Gondolja 4t a kiilonbségeket, a hasonlosagokat!

137. Kup térfogata Eljarassal

Feladat:
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Irjon olyan programot, amely eljdrds definidldsaval, alkalmazdsdaval meghatdrozza a 7 cm sugari, 10
cm magassagu, valamint 9 cm sugaru, 15 cm magassagu kup térfogatat 2 tizedes jegy pontossaggal,
majd kiirja az értékeket a képernyore!

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;
class Kup Térfogata Eljarassal
{
static void Main()
{
Console.WriteLine("Kup térfogata eljarassal");
Console.WriteLine("r=7cm, m=10cm");
Térfogat(7, 10); // Az eljaras hivasa
Console.WriteLine("r=9cm, m=15cm™);
Térfogat(9, 15); // Az eljaras hivasa
}

static void Térfogat(int r, int m) //A kuap térfogatat, kiszamito, kiir6 eljaras

{
double V=2*r*r*Math.Pl *m/3;
double V1 = Math.Round(V, 2);
Console.WriteLine("A kup térfogata: {0} cm3\n", V1);
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe

Kiap térfogata eljarassal
r=7cm, m=18cn
A kip térfogata: 1026,.25 cn3

r=%cm, m=15cm
A kiap térfogata: 2544.69 cn3

A folytatdshoz nyomjon meg egy hillentyiit . . .

138. Kup térfogata_Fiiggvénnyel

Feladat:

Irjon olyan programot, amely fiiggvény definidlasdval, alkalmazdsaval meghatdrozza a 7 cm sugarii, 10
cm magassagu, valamint 9 cm sugaru, 15 cm magassagu kup térfogatat 2 tizedes jegy pontossaggal,
majd kiirja az értékeket a képernyore!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
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using System;
class Kup Térfogata Fiiggvénnyel
{
static double kupterf(double r, double m)

{
return Math.Round(2 * r * r * Math.PI * m/ 3, 2);

ks
static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine("A kup térfogata fliggvénnyel\n");
double T1 = kupterf(7, 10);
Console.WriteLine("r=5cm, m=10cm értéknél: {0} cm3", T1);
double T2 = kupterf(9, 15);
Console.WriteLine("r=9cm, m=15cm értéknél: {0} cm3", T2);
Console.WriteLine();
}
}

Futtatas:

C:\Windows\system32\cmd.exe
A kap térfogata flgguénnyel

»=5¢cm, m=18cm értéknél: 1026,25 cn3
»=9cm, m=15cm értéknél: 2544,69 cn3

A folytatdshoz nyomjon meg egy billentyiit . . .

Javaslat

A tovabbiakban javasoljuk attekinteni a Mellékleteket, melynek tartalma:
1. sz. Tudaspréba

2. sz. Hallgatéi szeminariumi feladatmegoldasok
3. sz. C# Hallgatoi éravazlatok
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IV. MELLEKLETEK
1. sz. Melléklet
Tudasproba
1. Mi jellemzd az algoritmusra az aldbbiak koziil?

A, Véges C, Determisztikus
E, Mindegyik jellemzdje

B, Egyértelmii D, Teljes

2. Minek az algoritmusa az alabbi?

A, Megszamlalas, elére ismert elemszdm
B, Megszamlalas, elére nem ismert
elemszam

C, Osszegzés, elére ismert elemszam

D, Osszegzés, elére nem ismert elemszam
E, Egyik sem a fentiek koziil

Szamlalo:=0
Hozzaférés az 1. elemhez
amig Elem<>Végjel ismétel
ha az Elem az adott tulajdonsagu akkor
Szamlalo:=Szamlalo+1
hvége
Hozzaférés a kovetkezo elemhez
avége
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3. Melyik program folyamatabréja?

A, Tombelemek cseréje

B, Tombelemek cseré¢je, ha a[i]> a[i+1] C, n-1 csere,
ha a[i]> a[i+1]

D, (n-1)*(n-1) csere, ha a[i]> a[i+1] E, Egyik sem a
fentiek koziil

4. Melyik fiiggvény struktogramja?

A, y=sign(x)
B, y= - sign(x)
C y=1IX|

[)1 y= '|>(|

E, Egyik sem a fentiek koziil
5. Mi jelenik meg a képerny6n, a
program lefuttatasa utan? A,

30, 5, 18, {

B,
5, 18, 30,

C, tmp;

csere(aafj* . '

1)

igen

x=0

y=0

igen

x>0

y=+1

using System;
public class Program

public static void Main()

int[] a = {30, 5, 18};
int n = a.Length; //a tomb mérete int

for (int k=0;k<n;k++)

30, 5, 18,
5, 30, 18,
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6. Melyik rendezés mondatszerii leirasa a

kovetkezo:

A, Cserés rendezés

B, Minimum kivalasztasos rendezés
C, Buborék rendezés

D, Beszurasos rendezés

E, Egyik sem a fentiek koziil

7. Mi jelenik meg a képerny6n, a
program lefuttatdsa utan? A, 50, 9, 31

B, 31, 9, 50,

C, 9,31, 50,

E, Egyik sem a fentiek koziil

E, Egyik sem a fentiek koziil
{Console.Write(a[k]+", ");} for (int
i=0;i<n-1;i++) { for (int j=0;j<n-

8. Mi jelenik meg a képernydn, a program
lefuttatasa utan?

min =j; } } tmp = a[min];
a[min] = a[i]; a[i] = tmp; }
Console.WriteLine(); for
(int k=0;k<n;k++)
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1;j++)
}
}
Console.WriteLine(); for
(int k=0;k<n;k++)
{Console.Write(a[k]+",
")}
}
}

Ciklusi:=n-1-t6l 1 -ig
Ciklus j := 0-t61 i-1 -ig
Ha a[j] > a[j+1] akkor
Csere( afj], a[j+1] )
Cilus vége
Ciklus vége

using System; public
class Program

{
public static void Main()

{
int[] a = {50, 9, 31},

int n = a.Length; int
tmp, min; for (int
k=0;k<n;k++) for (int
i=0;i<n-1;i++) { min =
i;
for (int j=i+1;j<n;j++) {
if(afi]>alil) {

if(alj]>ali+1]) { tmp = a[j]; alil =

alj+1]; a[j+1] = tmp; }

{Console.Write(a[k]
+,)}
}
}
using System;
public class Program

{
public static void Main()



A, 50, 22, 15, {

15, 22, 50, int[] a = {50, 22, 15};
B, 22, 50, 15, int n = a.Length; int
C, 15, 50, 22, tmp, i = 0; for (int
D, 50, 22, 15, j=05j<n;j++)
22, 50, 15, {Console.Write(a[j]+", ");}
E, Egyik sem a fentiek koziil tmp = a[i]; a[i] = a[i+1];
a[i+1] = tmp;

Console.WriteLine(); for
(int j=0;j<n;j++)
{Console.Write(a[j]+",
")}

}

9. Melyik adatszerkezetre jellemzd? ,,Olyan homogén adatszerkezet, melynek elemeit a
sokasagon beliil elfoglalt helyiik azonositja.”
A, To6mb B, Lancolt lista C, Verem (LIFO) D, Sor (FIFO) E, Egyik
sem a fentiek koziil

¥

10. Melyik adatszerkezet miiveletei az A, Sor
alabbiak: B, Verem Clear() C, Lancolt lista isEmpty() D, Binaris fa
Push(i) E, Egyik sem a fentiek koziil

Pop()
A tudasproba megoldasa
1. Mi jellemz0 az algoritmusra az alabbiak kozul?

A, Véges B, Egyértelmii C, Determisztikus D, Teljes
E, Mindegyik jellemzdje

Szamlalo:=0
2. Minek az algoritmusa az alabbi? Hozzaférés az 1. elemhez
amig Elem<>Végjel ismétel
A, Megszamlalas, el6re ismert elemszam B, ha az Elem az adott tulajdonsdgu akkor
Megszamlélés, elére nem ismert elemszam Szamlalo:=Szamlalo+1
C, Osszegzés, elére ismert elemszam hvége
D, Osszegzés, elére nem ismert elemszam Hozzaférés a kovetkezo elemhez
E, Egyik sem a fentiek koziil avége
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3. Melyik program folyamatéabraja?

A, Tombelemek cseréje

B, Tombelemek cseréje, ha a[i]> a[i+1] C,
n-1 csere, ha a[i]> a[i+1]

D, (n-1)*(n-1) csere, ha a[i]> a[i+1] E,
Egyik sem a fentiek koziil

4. Melyik fiiggvény struktogramja?

A, y=sign(x)
B, y=-sign(x)
C y=1IX|

D, y= '|X|

E, Egyik sem a fentiek koziil

5. Mi jelenik meg a képerny6n, a program
lefuttatasa utan? ((n-1)*(n-1) csere, ha a[i]>
a[i+1])

A,
30, 5, 18,

B,
5, 18, 30,

C,
30, 5, 18,
5, 30, 18,

x=0
igen nem
x>0
y=0 igen nem
y:+1 y:—l

using System;
public class Program

{
public static void Main()

{
int[] a = {30, 5, 18};

int n = a.Length; //a tomb mérete int
tmp;
for (int k=0;k<n;k++)
{Console.Write(a[k]+", ");}
for (int i=0;i<n-1;i++) { for
(int j=0;j<n-1;j++) {
if(afj]>alj+1]) { tmp = a[j];
alj] = a[j+1]; a[j+1] = tmp;
}
}
}
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E, Egyik sem a fentiek koziil

6. Melyik rendezés mondatszerti leirasa a
kovetkezd: A, Cserés rendezés
B, Minimum kivalasztasos rendezés
C, Buborék rendezés
D, Beszurasos rendezés
E, Egyik sem a fentiek koziil
Ciklusi:=n-1-t6l 1 -ig
Ciklus j := 0-t61 i-1 -ig
Ha a[j] > a[j+1] akkor
Csere( afj], aj+1] )
Cilus vége
Ciklus vége

7. Mi jelenik meg a képernydn, a program
lefuttatasa utan? A, 50, 9, 31

B, 31, 9, 50,
C, 9, 31, 50,

8. Mi jelenik meg a képernydn, a program
lefuttatasa utan?

A, 50, 22, 15,
15, 22, 50,
B, 22, 50, 15,
C, 15, 50, 22,
D, 50, 22, 15,
22, 50, 15,
E, Egyik sem a fentiek koziil

Console.WriteLine(); for
(int k=0:k<n:k++)
{Console.Write(a[k]+",

")}
}
}
D, 50, 9, 31,
31, 9, 50,

E, Egyik sem a fentiek
koziil

using System;
public class
Program

{

public static void Main()

{

int[] a= {50, 9, 31};

int n = a.Length; int
tmp, min; for (int
k=0;k<n;k++) for
(int i=0;i<n-1;i++)
{ min =1; for (int
jEirLj<nj++) {
if(afi]>a[j]) {

min=j; } }

tmp = a[min];

a[min] = a[i];

a[i] = tmp; }

Console.WriteLine(); for

(int k=0;k<n;k++)

{Console.Write(a[k]+", ");}
}

}

using System;

public class Program

{
public static void Main()
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{ tmp; Console.WriteLine();

int[] a = {50, 22, 15}; for (int j=0;j<n;j++)
int n = a.Length; int tmp, i = 0; {Console.Write(a[j]+", ");}
for (int j=0;j<n;j++) }
{Console.Write(a[j]+", ");} tmp }

=a[i]; a[i] = a[i+1]; a[i+1] =
9. Melyik adatszerkezetre jellemz6? ,,Olyan homogén adatszerkezet, melynek elemeit a
sokasagon beliil elfoglalt helyiik azonositja.”
A, Tomb B, Lancolt lista C, Verem (LIFO) D, Sor (FIFO) E, Egyik
sem a fentiek koziil

10. Melyik adatszerkezet miiveletei az A, Sor

alabbiak: B, Verem

Clear() — verem firitése C, Lancolt lista

iISEmpty() — leellendrzi, hogy iires-e a verem D, Binaris fa

Push(i) — az i elemet a verem tetejére teszi E, Egyik sem a fentiek koziil

Pop() — kiveszi a legfels6 elemet a verembdl — és
visszatér annak értékével
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2. sz. Melléklet Hallgatoi szeminariumi feladatmegoldasok

1. Két elem a és b cseréjét irjak le:
1. Mondatszerti leirassal
2.C# koddal 3.
folyamatabraval

(a=5, b=6)

Mivel adott a két valtozonk értéke, igy egy egyszerli matematikai miivelettel megoldhat6 az
értékcsere, nem sziikséges koztes tarolo.

using System;

class Program

{
static void Main()
{ int
a, b;
a=5;
b=6;
a=a+b;
b=a-b;
a=a-b;
Console.WriteLine(a);
}
}
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a,b valtozok
deklaralasa,
értekadasa

a=a+b
— b=a-b
a=a-b

hamis l

a=67

l igaz

STOP ) Tetszéleges fuggvény:
e y=[x|

Mondatszerii leiras:

1. Hax>=0, akkor y legyen x
2. Kiilonben y=-X
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Folyamatabra:

Pszeudokod:

if x>=0 then
y=X
else
y=-X
endif

Stuktogram:

Grafikus: vt

v

Véletlen szamok
using System;
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Megoldaés

namespace ConsoleApplicationl

{

public class Program

{
public static void Main()

{

Console.Write("a:  "); int a =
int.Parse(Console.ReadLine());  Console.Write("b:
")

int b = int.Parse(Console.ReadLine());

Random random = new Random();
int X = random.Next(a+1, b-1);
Console.WriteLine(x);

Random random2 = new Random();
int y = random.Next(a+1, b-1);

Console.WriteLine(y);

Random random3 = new Random();

int z = random.Next(a+1, b-1);
Console.WriteLine(z);

3

Futtatas:
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(el Sl el 1]

]

(6, I -9

using System;

namespace ConsoleApplicationl

{

public class Program

6| {

public static veid Main()

{

int x

int y

Console.Write("a: ");
int a = int.Parse(Console.Readline());
Console.Write("b: ");
int b = int.Parse(Console.Readline());

Random random = new Random();
random.Next(a+1l, b-1);
Console.Writeline(x);

Random random2 = new Random();
random.Next(a+l, b-1);

Console.Writeline(y);

Randnm randnm3 = new Random( ) -
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(n-1)*(n-1) csere:

int a[4]={22,5,4,2};
int j=0, n=4, cs, i=0;

for(i=0;i<=n-1;i++)

{
for(j=0;j<n-1;j++)
{
if (a[j]>ali+1])
{ cs=a[j];
afjl=afj+1]; afj+1]=cs;
}
}
}
for(j=0;j<=n-1;j++)
{
printf("%d ", a[j]);
}
buborékrendezés:

int a[4]={22,5,4,2};
int j=0, n=4, cs, i=0;

for(i=n;i>=2;i--)
{
for(j=0;j<i-1;j++)
{
if (a[j]>alj+1])
{
cs=a[j];
aljl=afi+1l;
a[j+1]=cs;
}
}
}
for(j=0;j<=n-1;j++)
printf("%d ", a[j]);

Ciklus i := n—t6l 2 —ig
Ciklus j := 0-t6l i-1 —ig
Ha a[j] > a[j+1] akkor
Csere( a[j], a[j+1])
Cilus vége Ciklus
vége
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no

Beszuro rendezés

MondatszerQ leiras
C# kod
Folyamatébra

Cilus i=1-n-1ig beszur=a[i] j=i-1
ciklus amig j»=0 ¢és a[j]pbeszur a[j+1]=a[]] = L
J=J-1 Ciklus vége ’ =

int[] a= {22,3,4,2}; int n = a.Length; Sy
int csere,beszur; S0P
-— in <
for (int i =1;i«n-1;i++) {beszur=a[i] j=i-1; !
while(j>= 0 && a[j]>beszur) e
{a[j+1]=ali]; j=)-1; } alj+1]=beszur; kulgs=alil
} S —
Console.WriteLine(a); R -
P I e
=L i—’i
.|
=0 S
aliPbeszr —"|  afjed)=kulcs
l ,
> | ali=ali] i=i+1 Il
___Em
i
Bokor Viktoria
Buborékrendezés

Mondatszert leiras:
ciklus i:=n-1-t6l i-ig
ciklus j:= 0-tdl i-1-ig
ha a[j] > a[j+1] akkor
csere( afj], afj+1])
ciklus vége
ciklus vége
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Folyamatabra:

Elétte: 22, 5, 4, 2,

1. kiils6 ciklus végén: 5, 4, 2, 22,
2. kiils6 ciklus végén: 4, 2, 5, 22,
3. kiils6 ciklus végén: 2, 4, 5, 22,
Utana: 2, 4, 5, 22

Ismétlés

Feladat: Készits programot, ami egy a felhasznalotol bekert szamszor ir ki egy mintat -->
(~~0~~0O~~o0~~)a képernyore.

using System;

namespace b

{

public class Program

{
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o1

public static void Main(string [] args)
{

Console.WriteLine("Add meg hanyszor ismételjem : ");
int n=int.Parse(Console.ReadLine()); string s="";
for(inti=1;i<=n;i++)
s=s+"(~~0~~0~~0~~)";
Console.Write(s);
Console.WriteLine();

}

-

using System;

5 namespace _b

1]of
35 X

5 public class Program

r
1

public static veid Main(string [] args)
{
Console.WritelLine("Add meg hényszor ismételjem : ");
int n=int.Parse(Console.ReadlLine());
11 string s="";
12 for(int i = 1; i <=n ; i++)
13 s=5+" (~rprnQrimgren )" 5
Console.lWrite(s);
15 Console.Writeline();
16 }
Agd meg hanyszor ismételjem :

( NNONNONNONN) (NNONNONNONN ) ( NNONNONNONN) (NNONNONNONN ) ( NNONNONNONN) (NNONNONNONN )

Minimum kivalasztas

Mondatszeru leiras
C# kod
Folyamatabra
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Start

3. int[] a= {22,3,4,2}; int n = a.Length; i=0
int csere,min;
for (int i =0;in-1;i++) hamis.
{ for(int j =i+1; j«n;j++) G2 X

{ if (a[ip>a[j]) { csere=a|min]; a[min]=ali];
a[i]=csere;
1

Console.WriteLine(a);

igaz l

alil»ali]

|

Firl

Pontszam alapjan allat rajzolasa

Program
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using System;
namespace ConsoleApplicationl
¢ public class Program
?ub1ic static void mMain()

console.write("Adj meg 5 db egy szamjegyl szamot! \n");
Console.write("1: ");

int a = int. Parse(conso1e ReadLine());
console. wr1te( 25

int b = int. Parse(conso1e ReadLine());
Console.write("3:

int c = int. Parse(conso1e ReadLine());
console. Wr1te( . S

int d = int. Parse(conso1e ReadLine());
Console.write("5:

int e = int. Parse(conso1e ReadLine());

int x =((a*1)+(b*10)+(c*100)+(d*1000)+(e*10000));
console.writeLine("Az elért pontszamod: " +x);
}f (x <= 25000)

console.writeLine("Az allatod a pontszamod alapjan az egér!");
conso1e wr1teL1ne(

i ( € "Wosseid 3 )
. .—_/o \\__ \
; = & =}
> - <\n" +
: / AN+
// AR+

1« INN\\\n"+ .
5 AHAN A TR L
e A\ Lo, \n"+
" —()C_\n"+

(= A0

¥
{e1se if_(x <= 50000)

console.writeLine("Az &llatod a pontszamod alapjan a macska!");
conso1e writeLine(

¥
?1se if (x <= 75000)

console.writeLine("Az &llatod a pontszamod alapjan a kutya!");
conso]e wr1teL1ne(

— AR’
7 \\\n +
"I I/A\\n"+ .
=23 N\ /-\n"+
MNCON- / /\n"+
A\ :\n"+
| \n"+
| =—r\¥ d\n"+
N — A\ )\n"+
| ./ A C\N\ANT+
11 ¢ 1\n"+
|1 11\n"+
11 | T\n"+
/1 / 1\n"+
==/ e H

¥
else if (x <= 99998)
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using System;

W N =

namespace ConsoleApplicationl

{

N

1

public class Program

{

public static void Main()

{

0~

Console.Write("Adj meg 5 db egy szamjegyli szdmot! \n");
Console.Write("1: ");

int a = int.Parse(Console.Readline());
Console.Write("2: ");

[ S Wy Y
N = & O

dj meg 5 db egy szamjegyl szamot!

OUVTWN =

A
i B
D

373

4.

22

Az elért pontszamod: 85321

Az 3llatod a pontszamod alapjan a zsiraf!

o -2 ]
i § Callil |
/ : /
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3. sz. Melléklet C# Hallgatoi oravazlatok
Tari Péter Pal
Oraterv —
»B” valtozat
A pedagogus neve: Tari Péter Pal
Miveltségi teriilet: Informatika
Tantargy: Informatika
Osztaly: 8/b osztaly
Az 6ra téméja: A minimum és maximum kivalasztas tétele

Az ora cél- és feladatrendszere: A dsszegzés tételének felidézése és atismétlése gyakorlati
példakon keresztiil for és while ciklussal. Minimum és maximum kivalasztas tételének
elsajatitasa.

Fejlesztend¢ attitiid, készségek, képességek:

az algoritmikus gondolkodas képességének fejlesztése

a célszeru programozasi ciklus kivalasztasa

a logikus gondolkodas képességének fejlesztése
feladattudat, a pontossag fejlesztése

Az 6ra didaktikai feladatai:

a korabbi ismeretek felidézése, atismétlése, alkalmazasa
az uj ismeret feldolgozasa

Tantargyi kapcsolatok: matematika

Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggylijtemény, digitalis
tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):

Illés Zoltan — Programozas C# nyelven

Datum: 2018. marcius 2.
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| Nevelési-oktatisi stratégia

Idokeret _ Az ora menete Megjegyzések
I Modszerek | | Tanuléi munkaformik | Eszkézok
_| A tanul6k informalasa az 6ra céljarél
1.perc | A maiérank elso részében ismétlo | Tanarikézles | | Frontalis osztalymunka | szamitogep Tajekoztatoma
dolgozatot irunka for és while ciklusokrol tarmlokat tanora
] tanultakkal kapcsolatban. Ezt kovetoen —a_ | céljaral és
3 bxzmzokm valé tekintettel — dtismételjiik az | felépitésérol.
| 855zegzés tételével kapesolatos ismereteket.
|4 mult 6rém for ciklussal 6sszegeztink, ma
| pedig mutatok peldaz while ciklussal is. Ezt
kbvetden egy Uij programozasi tételt is
elsgjaitk.
| Arra kérek mindenkit, hogy nyisson egy & | Tanan utasitas | | Frontalis osztalymmunka | A tanuldk
| C# projekteta s‘amztogquen’ hasznalhatjak
1| i I - SN ellendrzésre a
| Atanulok - a témaval kapcsolnos - szamitogeépet
elézetes ismereteinek ellendrzése,
| felidéztetése
2.perc | Ellenér kisdolgozat  Szamonkérés | | Onallé mumka 1. melléklet Kiosztoma
. i I ‘ 2. melléklet feladatlapokat
10.perc | Ismétlés - B N | 3.melléklet | csoport szennt.
A hianyzok kedvéén ki az, akiprezentijaa | Tanarikérdés | | Tamiloi eloadas tabla Igy el\szem)o -
tablanalm Gsszegzés tételérdl tanultakat? ‘ képességi tarmilét
valasztani.
13.perc | Oldjunk meg koz65en egy példt az. | Tandri utasitis || Frontalis osztalymunka | szamitogép | A tanulGkkal parm-
| Gsszegzés tételére: projektor zamosan dolgozunk,
| Ij programot, mely ésszeadja 1-t61 10-ig a folyamatos a
| természetes szamokat. hlba)awtas
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- Nevelési-oktatdsi stratégia
Idokeret Az 6ra menete - - S [ ———— Megjegyzések
‘ I Modszerek | | Tanuléi munkaformik | Eszkézik
15.perc | Modbsitsuk uigy az el6z6 példat, hogy 0 Tanan utasitas | | Frontalis osztalymunka | szamitogép Tarmléi valasz:
végjelig adjuk 6ss5ze a bekért szamokat. Mi | Tanan kézlés projektor magat a ciklust, de
az, amit cseréliink kell? - {azutasitistne.
18. perc | Lassunk haromgyakorlé feladatotis: ‘Gyakorlas | | Parosmmmka | 4.melléklet | Kiosztoma gyakorlo
Alkossatok a padszomszédotobkal parokat | Munkaltatas lapokat, majda
és oldjatok meg a kiosziott feladatokat az munka elkezdésekor
instrukcioknak megfeleloen. | | ——
Ugyeljetek a megfeleld ciklushasmdlatra, | Instruals
illetve a megfelelo valtozok kezdoértékének
kivalasztasara. Azt javasiom, hog;\ a megoldasokat, s
feladatokat osszatok fel egymas kozott, majd segito kérdésekkel
megoldasaitokat egyezessétek. | szolgalvaa
n S p— R bizonytalnoknak.
A feladatra 9 ? perc all rendelkezésetekre, a | Tanan kiézlés Alegiigyesebbek
leggyorsabb 2 paros tagjai meglgvezesben Motivalas pluszpontokat kap-
részesiinek. | nak, melyet a téma-
j| | zaronbevalthamak.
27.perc | A gyakorlo feladatok ellendrzése Ellenorzés | | Frontalis osztalymunka | 5. melléklet
Az 1j ismeretek prezentalasa |
28.perc | Az ora tovabbi részében egy uj | Tanan kozlés
| progra»masz tétellel, mégpedig a minimuom
és maximum kivalasztassal fog:mk
foglalkozn i | tabla | Peldaprogrammal |
A tablara felirtam egy sorommt akarombevezemi a
tételt.
8 35233 ,9'.. 4
" " ‘ Nevelési-oktatdsi stratégia " ’
Idokeret Az 6ra menete = Megjegyzések
\Iodszervek Tanuléi munkaformak | Eszkézik
30. perc | Szitkségem lemne egy robotra kbziletek, aki | Tanan kozlés Frontalis osztalymunka | tabla Igvekszem humoros |
| a szamitégép elvét kovetve hatarozaa meg a tarmlot valasztania
sorozat legnagyobb elemét. \ jO osztalylegkér
S e e e b ‘megteremteéséernt.
32.perc | Az alabbi metodust elemezziik Kcsit! | Tanan Frontalis osztalyrmmka | tabla Fejlesztema logikus
Mit csinalt a mi rogtonzétt robotunk? magyarazat ésaz algomm:kns
| Beokvastaaz elsG elemet, s eltarolta értékér. gondolkodast.
Ezt kdvetoen ugrott a kovetkezore, s
Osszevetette a tarolt értékkel. Mvela 3
kisebb a myolcnal, igy az nem lehet
maximum, tehat tovabbrais a 8 lesz a
maximum.
Végighaladva a sorozaton lathatjuk, hogy a | Tanarikézlés | | Frontalis osztalyrmmka
| robotunk amikor a 9-hez ér, nagyobd
értéket talalt az aktua]zs maximurndl, igy
| 9-re kell cseréinic azt. |
A tanultak alkalmazasa ésa
visszacsatolas
| 34. perc | Kodoljuk le koz6sen ezt a robotos problémat | Mumkaltatas Frontalis osztalyrmmka | szamitogep Igyekszem
a C#pal. projektor feJleszm'n apontos, |
| E——— IV WSS [N - preciz
40.perc | Masoljuk le a programkodot a fizetbe! Tanar utasitas | | Onallé munka nurkavégzést.
42.perc | Hazi feladatként probaljuk meg atalakitani |Hazifeladat | |Onallo munka taml6i fizet | Fejlesztem az analog |
st a pograsol aficetbe igy, ogy a gondolkcodist.
| sorozat legkisebb elemét hatarozza meg.
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Nevelési-oktatasi stratégia
Idokeret Az 6ra menete Megjegyzések
Modszerek | | Tanuléi munkaformak Eszkozok
A tanuldi teljesitmény ellenérzése és
értékelése
43.perc | Nagvon aktivan doigoziatok, azt gondolom, | Ertékelés Frontalis osztalymmunka Személyre szabottan

hogy eredményes tanorat tudhatunk magunk igyekszem értékel
mogott. Oridok, hogy val iteknek a tarmilckat.
helvesen lefutottak a gyakorié programok, s
bizom benne, hogy tudiatok kovemi a
maximum Kivalasztas tételével kapesolathan
is.
A kovetkezo alkalommal tovabb gvakorhwnk, | Tanan
s felkészidimk a két hét midva esedékes tajékoztatas
témazaré dolgozatra.

MelléHetek listaja:

1. melléklet — Ellenorzo kisdolgozat A és B csoport szerint

2. melléklet— Ellenorzo kisdolgozat egy lehetségesmegoldasa A és B csoport szennt

3. melléklet— Ellenorzo kisdolgozat pontozasa A és B csoport szennt

4. melléklet — Gyakorlo feladatlap

5. melléklet — Gyakorlo feladatlap egy lehetségesmegoldasa

6. melléklet—  Robot” feladat egy lehetséges kodolasa

NEV: e N&V: oo e e e e e e e e e

Ellenérz6 kisdolgozat — A csoport

1. feladat: 1. feladat:
Irj programot, mely kiirja egymasmellé a néggyel oszthatd kat 1 -21 Irj programot, mely kiirja egymasala a nyolccal oszthatd szamokat 30 — 60 kozott.
kozétt.

using System;

using System;

public class Program

public class Program

{

{

public static void Main()

public static void Main()

{

{

}

}

b. felada

2. feladat:

Irj programot, amely mindaddig kér be szamot, amig az nagyobb nullanal.

Irj programot, amely mindaddig kér be szimot, amig az kilonbozik 30-t6l.

msing System;

using Syscenl:

public class P:og_ra;n

public class Program

{

{

public static void Main()

public static void Main()

{

{
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Ellenorzo kisdolgozat — A csoport
Varhato megoldas

1. feladat:

Irj programot, mely kiija egymasmellé a néggyel oszthato szamokat 1 —
21 kézédtt.

using System;

public class Program

{
public static void Main()
{
for(i
}
}
2. feladat:

Irj programot, amely minda ddig kér be szamot, amig az nagyobb nullanal.

using System;
public class Program

Ellenérzo kisdolgozat — B csoport
Varhaté megoldas

1. feladat:
Irj programot, mely kiirja egymas ala a niyolccal oszthato szamokat 30 — 60 kozétt.

using System;
public class Program
{
public static void Main()

for(int i=30; i<61l; i++)
i%8==0){

itelLine(i);

2. feladat:
Ij programot, amely mindaddig kér be szamot, amig az kiilonbézik 30-t61.

using System;
public class Program

{ {
public static void Main() public static void Main()
{ {
int a=1; int a=1;
while (a>0) while(a!=30)
a=Convert.ToInt32 (Console.Readline() ) a=Convert.ToInt32 (Console.Readline());
} }
} }
Ellenérzé kisdolgozat — A csoport Ellenérzo kisdolgozat — B csoport
Pontozas Pontozas
1. feladat: 1. feladat:

Irj programot, mely kiitja egymasmellé a néggyel oszthatd szamokat 1 —
21 kéozétt.

for - kezdoértékének deklaralisa 1 pont
for - helyes feltételének megadisa 1 pont
if - helyes feltétel 1 pont
kiiratamal a szamok egymasmellett 1 pont
megfeleloen bezart zarojelek 1 pont
2. feladat:

Irj programot, amely mindaddig kér be szamot, amig az nagyobb nullanal.

waltozé deklaralas 1 pont|
valtozénak helyes kezdoérték adasa | 1 pont,
while - helyes feltétel | lpont
szam beolvasasa | 2 pont
Ertékelés: |

10-9 | jeles

8 L1 jé

6-7 | kozepes

5 | elégséges

4-0 | elégtelen

Irj programot, mely kiirja egymas ald a niyolccal oszthato szamokat 30 — 60 kozétt.

for - kezdoértékének deklaralasa 1 pont
for - helyes feltételének megadasa 1pont
if - helyes feltétel 1pont
kiiratasal a szamok egymasmellett 1 pont
megfeleloen bezart zarojelek 1pont
2. feladat:

Ij programot, amely mindaddig kér be szamot, amig az kiilénbézik 30-t6l.

valtozo deklaralas | 1 pont|
valtozénak helyes kezdoeérték adasa | 1 pont|
while - helyes feltétel | 1 pont|
iszam beolvasasa | 2 port|
Ertékelés: |

10-9 | | jeles

8 [ ]je

6-7 | kozepes

5 | elégséges

4-0 | elégtelen

Gyakorlas

1. 1Irj programot, mely 6sszeadja a 7-tel oszthato szamokat 1 — 100 kozott, majd az 6sszeget kiirja
a képernyore.
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frj programot, mely addig adja 6ssze a bekért szamokat, amig az 6sszeg meghaladja a 100-at.
Az 0sszeg jelenjen meg a képernyon.

Mi a kovetkezd programkod kimenetele? (Programozasi kornyezet hasznalata nélkiil oldd
meg, majd ellenérizd megoldasod!)

using System;
public class Program
{
public static void Main ()
{
int osszeg=0;
for (int i=1; i<10; i++)
{
if (1i%3==1)
{
osszeg=osszeg+i;
}
}

Console.Write("Az Osszeg: "+osszeq) ;

Gyakorlas — Varhato megoldas

1. 1irj programot, mely 6sszeadja a 7-tel oszthat6 szamokat 1 — 100 kozott, majd az dsszeget kiirja
a képernyore.

using System;

public class Program

{
public static void Main()
{
int osszeg=0;
for(int i=1; i<=100; i++)
{
if (1$7==0)
{
osszeg=osszeqg+i;
}
}
Console.Write(osszeq);
}
}
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Kimenet: 735
2. Irj programot, mely addig adja 6ssze a bekért szamokat, amig az osszeg meghaladja a
100at. Az 6sszeg jelenjen meg a képernyon.

using System;

public class Program

{

public static void Main()
{
int osszeg=0;
int a;
while (0sszeg<100)
{
a=Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()) ;
osszeg=osszeg+a;s
}
Console.Write("Az &sszeqg: "+osszeq):;

3. Mi a kovetkez6 programkod kimenetele? (Programozasi kdrnyezet hasznalata nélkiil oldd
meg, majd ellenérizd megoldasod!)

using System;
public class Program

{
public static void Main ()

{
int osszeg=0;
for (int i=1; i<10; i++){
if (1i%3==1)
{
osszeg=osszeg+ti;

}
}

Console.Write("Az &sszeqg: "+osszeq);

Kimenet: 12
Maximum Kkivalasztas példafeladat programkodja

using System;
public class
Program

{
public static void Main()
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{

int max=Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); int szam;
for (int i=1; i<8; i++){
szam=Convert.ToInt32(Console.ReadLine())

;  if(szam>max) max=sz am;
}

Console.Write("A legnagyobb: "+max);

}

}

Oraterv — ,,B” viltozat

A pedagogus neve: Tari Péter Pal
Miveltségi teriilet: Informatika
Tantargy: Informatika

Osztaly: 8/a osztaly

Az 6ra téméaja: Osszefoglalas

Az ora cél- és feladatrendszere: A témakor soran tanult ismeretek felidézése, gyakorlasa,
osszefoglalasa.

Fejlesztend¢ attitlid, készségek, képességek:

> az algoritmikus gondolkodas képességének fejlesztése
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a logikus gondolkodas képességének fejlesztése
feladattudat, a pontossag fejlesztése

szaknyelv pontos hasznalata

Az 6ra didaktikai feladatai:

rendszerezés

osszefoglalas

Tantargyi kapcsolatok: matematika

Felhasznalt forrasok (tankdnyv, munkafiizet, feladat- és szoveggytijtemény, digitalis tananyag,
online forrasok, szakirodalom stb.):

Illés Zoltan — Programozas C# nyelven

Datum: 2018. marcius 7.

i > Nevelési-oktatasi stratégia ; %
Idokeret Az 6ra menete - = - Megjegvzések
; y Modszerek | | Tanuléi munkaformak | Eszkézok | :

A tanulok informalisa az ora céljarol

1. perc | Sziasziok Idri Péter vagyoka Nyiregyhizi | Tanarikdzlés | | Frontalis osztalymunka Tajekoztatom 2
Egyetem informatika tanari szakos _ tanulokat tanora
| hallgatoja A mai naptol kezdve 3 hétenat | JUJL ! | céljarol és
én fogom nekiek az informatika orat tartani | felépitéserol.

| A mai alkalmunk soran Gsszefoglaljuk a Tanarikézlés | | Frontdlis osztalymunka
programozds temakoreben és a C% nyelwel
| kapesolatosan tanuit smereteinket és

igyeksziink felkesziilni a jovo oran esedekes
| temazare dolgozatra

| Arra kérek mindenkit, hogy nyissonegy tij | Tanari utasitas | | Frontalis osztalymunka | szimitogép,

C# projeitet a szamitogepen! . projektor
2.perc | Feladatiappal késziiltem nektek, melveket | Tandrikdzlés | | Fronmtalis osztilymunka | feladatlap Kiosztom 2
valtozatos m rmakban fogunk _ (1. melleklet) | feladatlapokat.
megoldani Ismerkedjiink a feladatokkal | (és megoldasa:
‘ ‘ | 2. melleklet)
| A tanultak alkalmazasa és visszacsatolasa |
Az elsé feladatot oldjuk meg kozosen | Megbeszélés | | Frontdlis osztalymunka | szamitogép Megfelelo légkort
projektor | teremtek a dizkok s
i - . m e . ) SR il Jomagam kozott.
8.perc | A masodik feladatot szeremém, ha valaki Tanulot eloadas| | Tanulot eloadas Tamogatom a
prezentaina a tablanal i [l | | kortarstol valo
tanulist
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" < Nevelési-oktatasi stratégia g 3
Idokeret Az ora menete - = - — Megjegyzések
Modszerek | Tanuloi munkaformik | Eszkdzék
12. perc | A harmadik feladat megoidasa onallo Tanzri kozlés Onallé munka szamitogep Fejlesztem 2 korabbi
munka lesz, mindenek elott viszont Munkaltatas projektor ismeretek
ismételjiik at. milyen log ikai miveleteket felel evenitésének
hasznaitunk a temakor soran Ismétlés készsegét.
Tanuiéi valasz: Pirbeszéd Frontilis osztalymunka Tzmogatom a
- | logikai egyenitség tabla tanulot
- | nem egyenio kommunikaciot
- | logikai és
13. perc | Rendben van, tligyesek vagytok Motivalas Frontilis osztalymunka Igyekszem
Ertelmezziik a feladatot megteremteni a
Mit gondoliok, a feladat szerint kert,, 3-mal | Kérdve kifejtés tanulok
vagy 7-tel oszthato szamokat” az eddigi motivaltsagat.
logikai miveletek valamelyikevel le tudjuk
kodoini?
Tanulsi valasz:
- Nem, vagy csak korilményesen Parbeszad Frontalis osztalymunka Fejlesztem a logikus
| gondolkodas
Emiatt uj logikai mivelettel, a ,, vagy” Tanari kozlés, Frontalis osztalymunka képességét.
minvelettel kell boviteniink ismereteiniet magyarazat
Alogikai ,, vagy™ miveletet kéi figgoleges
vonalial kédoljuk a C alapt nyeivekben, igy
aC#banis. Eztaz aligr +w
billentytikombinacioval tudjuk begépeini
Ezen adatokat rogziisiik a fizetbe:
16. perc | Logikat . vagy” muvelet: tabla TzZmogatom a rend-
||, billentyikombmacioja alg gr + w. tanulot fizet szerezes képességét.
. s Nevelési-oktatasi stratégia > y
Idokeret Az 6ra menete - — —— Megjegyzések
Modszerek | Tanuléi munkaformak | Eszkézok
18. perc | Ez alapjén a kiegészités alapjan prébaljuk | Tanari utasitds Onallé munka szamitdg ép Tamogatom 2z 4j
megoldani a ot tsmerstek
A feladatra 3 perc all rendelkezéseteire. alkalmazasanzk
keépesseget.
22. perc | A feladat ellenorzese. Parbeszad Frontzalis osztalymunka | szamitogep
projektor
23. perc | Az utolso két feladatunk az Gsszegzés Tanzari kozlés Probalom
wételével kapcsolatos, melvet az elmilt éran elmélyiteni az
Gerg6 tanar bacsival tanultatok 0Osszegzes tételének
szerepét.
A padszomszédotokkal egyiitt mikodve Tanari utasitas | | Parmunka szamitogep
oldjatok meg a negyvedik feladatot
A feladat soran, amennyiben problémaba
utkoziok, kezfeliartassal jelezzétek, s
igyekszem segiteni
28. perc | Az utolsé feladatot oldjuk meg kozosen! Tanuloi eloadas| | Frontdlis osztdlymunka | szamitogép Igyekszem
Valasszatok egy szovivet koziiletek, akia projektor lekiizdeni a
tabiandl k6dolja feladatot szorongast a
tanulokban.
32.perc | Ellendrizziik megoldasunk! Ellenorzés Frontalis osztalymunka
33. perc | A tandra utolsé részében egy versennyel Tanéri kozlés Csoportmunka Versenylap Fejlesztem 2z analog
Fkesziiltem nekitek (3. melléklet) | gondolkodast.
Négy csoporiot alkotok, s csoportonként a (és megoldasa:
gépsor szélein fogtok elhelvezkedni A Instrualas 4. mellekler) Tzmogatom a
boritekokban feladatokat taldltok, melyeket kortarsak egymastol
csoportos megbeszélés utjan érdemes valo tanuldsat.
megoldanotok
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S o : Nevelési-oktatasi stratégia o &
Idokeret Az ora menete - — - Megjegyzések
[ Modszerek | | Tanuloi munkaformak | Eszkézék
| Helves feladatonkeént lajkokat kaptok s az a | Motivalas Igyekszem fokomi a
| csapat lesz az év programozéja, akinek tanulok
sikeriilt a legtobb lajkot gyijtenie. teljesitm ényét.
44 perc |A verseny értékelése Ertékelés Frontilis osztalymunka | LIKE pecsét
A tanuloi teljesitmeny ellenorzese és
értekelése
45. perc |Nagyon aktivan dolgoztatok, azt gondolom, Ertékelés Frontalis osztalymunka Személyre szabottan
hogy eredmenyes tandrat tudhatunk magunk igyekszem ertekelni
mogott Oriilok, hogy valamennyiteinek a tanulokat.
helyesen lefutottak a programok A jové
orai emazaro dolgozara pedig eredmenyes
Jfelkésziilést kivanok
Mellékletek listaja:
1. melléklet: Osszefoglalo fel adatlap
2. mellékelt: Osszefoglalo feladatlap egy lehetséges megoldasa

3. melléklet: Versenylap

4. melléklet: Versenylap feladatamak egy lehetséges megoldasa

Osszefoglalas — Programozasi feladatok

1. feladat

frj programot, mely kiirja a 3 és 4 cm befog6jii, valamint 5 cm atfog6jt derékszogii haromszog

keruletét és teriiletét.

2. feladat {rj programot, mely bekér egy pozitiv egész szamot, s meghatarozza, hogy a szam

paros vagy paratlan-e.

3. feladat

frj programot, mely 1-t61 30-ig kiirja a 3-mal vagy 7-tel oszthat6 szamokat a képernydre.

4. feladat Irj programot, mely mindaddig adja 6ssze a bekért szamokat, mig 0-t nem irunk.

5. feladat Adjuk G6ssze program segitségével a csoport résztvevdinek életkorat!
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Osszefoglalas — Programozasi feladatok Megoldas

1. feladat

frj programot, mely kiirja a 3 és 4 cm befog6jti, valamint 5 cm atfogoju derékszogi

haromszog keriiletét és teriiletét.

1 using System;
-Inamespace osszegzes

4 {

5 = class Program

6 {

7 - static void

{

] int a =
10 int b =
11 intc =
12 int K,
13
14 K=a+
15 T=a *
16
17 onsole
18 Console
19 }

20 }
21 [}
2. feladat

Main(string[] args)

2

.
2

voBow

2

T;

.
>

b+ c
b / 2;

.WriteLine("A hdromszog kerilete:

.ReadLine();
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frj programot, mely bekér egy pozitiv egész szamot, s meghatarozza, hogy a szam paros vagy paratlan

-e.

1 using System;

2

3 [Flnamespace osszegzes

4 |{

5 =] class Program

6 | A

7 =) static void Main(string[] args)

g || {

9 int a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
10 B if (a%2==0)

11 ' {

12 Console.WriteLine("A bekért szam paros”);
13 | }

14 = else

15 ' {

16 Console.WriteLine("A bekért szam paratlan”);
17 ; }

18 ' Console.ReadLine();

& a ¥
20 }
21 L}
3. feladat

EI‘_J | programot, mely 1 -t6l 30-ig kiirja a 3-mal vagy 7-tel oszthatd szamokat a képernydre.

1 using System;
5
3 [Enamespace osszegzes
4 {
5 =l class Program
{
7 static void Main(string[] args)
8 {
9 = for (int 1 = 1; i <=30; i++)
19 {
11 if (1 % 8==0 |1-4% 7.==30)
12 Console.WritelLine(i);
3 ¥
14 Console.ReadLine();
15 ¥
18 | T
17 [}
4. feladat

frj programot, mely mindaddig adja 6ssze a bekért szamokat, mig 0 -t nem irunk.

l

using System;

F

Flnamespace osszegzes

{

class Program

{

) -

static void Main(string[] args)

int osszeg = @;
B T -
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5. feladat
Adjuk 6ssze program segitségével a csoport résztvevdinek életkorat!
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K using System;

2

3 [Finamespace osszegzes

4 |q

5 S class Program

6 | {

4 Bl static void Main(string[] args)

8 {

9 int osszeg = @;
10 int a = @;
11 = for (int 1 = 1; i <=20 ; i++)
12 {
13 a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
14 osszeg = osszeg + a;
15 1

VERSENY

1. Irj programot, mely bekér két szamot és kiirja
az Osszegiiket, kiilonbségiiket és szorzatukat.

2. Irj programot, amely 1-100 kozétt kiirja a
kettore végz6do szamokat.

3. Irj programot ciklus segitségével, melynek
a kovetkezo lesz a kimenetele:
1 4 9 16 25 36 49 64 81 100

4. Irj programot, mely while ciklust hasznalva
kiszamoljaa 21, 83,91, 17, 58, 19, 33 szamok
atlagat.
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VERSENY - Megoldas

1. frj programot, mely bekér két szamot és kiirja az 6sszegiiket, kiillonbségiiket és szorzatukat.

W o

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

#using |.. .|

=inamespace ConsoleApp4

[l
-1

o

class Program

{

static void

{
int a =
int b =
Console.
Console.
Console.
Console.

Main(string[] args)

Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());
Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());
WritelLine("Osszeg: " + (a + b));
WriteLine("Kuldnbség: " + (a - b));
WritelLine("Szorzat: " + (a * b));
ReadLine();
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2. Irj programot, amely 1-100 kozott kiirja a kettore végz6dé szamokat.

1 ®using [.. ]

6

7 ~inamespace ConsoleApp4

8 {

9 & class Program

10 | {

11 & static void Main(string[] args)
12 {

13 (= for (int i = 1; i < 101; i++)
14 {

15 B if (1 % 10 == 2)

16 {

17 Console.WriteLine(i);
18 4 }

19 | }

20 Console.ReadlLine();

21 . }

22 _ }

23 [}

3. Irj programot ciklus segitségével, melynek a kovetkezo lesz a kimenetele:

1 4 9 16 25 36 49 64 81 100

1 #using |...|

6

7 ~Inamespace ConsoleApp4

8 {

9 S class Program

10 [ {

11 =] static void Main(string[] args)
12 {

13 for (int i = 1; i < 11; i++)
14 Console.Write(i * i + " ");
15 Console.ReadLine();

16 _ }

17 I }

18 | }
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4. Irj programot, mely while ciklust hasznélva kiszamolja a 21, 83,91, 17, 58, 19, 33
szamok atlagat.

1 #using |.. |
6 -inamespace ConsoleApp4
{

8 = class Program

: {
10 = static void Main(string[] args)
11 {
12 int szam = 9;
13 int szamlalo=0;
14 int nevezo=0;
16 = wvhile (nevezo!=7)
17 {
18 szam = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
19 szamlalo = szamlalo + szam;
2€ nevezo++;

1 }
22 Console.WriteLine("A szdmok &tlaga: " + (szamlalo / nevezo));
23 Console.ReadLine();
>4 }

5 }

i

Oraterv — ,,B” valtozat

A pedagogus neve: Tari Péter Pal
Miveltségi teriilet: Informatika
Tantargy: Informatika
Osztaly: 8 osztaly
Az 6ra témaja: Témazaro dolgozat a C# programozas témakorébdl
Az oOra cél- és feladatrendszere: A tanuléi teljesitmény ellendrzése és értékelése
Fejlesztend¢ attitid, készségek, képességek:
> az algoritmikus gondolkodas képességének fejlesztése
> alogikus gondolkodas képességének fejlesztése
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feladattudat, a pontossag fejlesztése
szaknyelv pontos hasznalata

Az 6ra didaktikai feladatai:
alkalmazas

ellenérzés

Tantargyi kapcsolatok: matematika

Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggylijtemény, digitalis tananyag,
online forrasok, szakirodalom stb.):

Illés Zoltan — Programozas C# nyelven

Datum: 2018. marcius 23.

TEMAZARO DOLGOZAT

C# PROGRAMOZAS

A" csoport
1. feladat
frj programot, mely kiszamolja az a=8 cm, c=4 cm alapu, 5 cm magassagii trapéz teriiletét.

>210<



A feladat egy lehetséges megoldasa: using Pontozis:
System;

public class Program
{ public static void

Main ()

{ int Valtozdk deklardléasa 1p

a=8;: Ertékadas 1p

int

c=4;

int

m=>5;

int T=(a+c)*m/2; Teriilet vé&ltozd deklardléasa 1p
Helyes terlletképlet 1p

Console.WriteLine ("Teriilet: "+T+" cm"); Megoldas kiiratasa 1p

}

} OSSZESEN: 5 pont

2 . feladat

Kérd be a felhasznal6tol az életkorat. Ha az életkora kisebb, mint 18, ird ki a képernydre: ,,J6 napot
fiatalember!”, egyébként ird ki: ,,Udv a felndttek vilagaban!”.

A feladat egy lehetséges megoldasa: using Pontozis:
System;

public class Program

{

public static void Main ()

{

int Valtozd

eletkor=Convert.ToIntlé6 (Console.ReadLine()) deklardlésa 1p
Eletkor beolvasésa

if (eletkor<l18) lp Feltétel

Console.WriteLine ("J6 napot fiatalember!"); megadasa 1lp If
utasitéas 1p

else

Console.WriteLine ("Udv a felnd&ttek Else utasitds 1p

vilagaban!");

}

)

OSSZESEN: 5pont

3 . feladat

frjon programot, mely bekéri a felhasznalotol egy tartomany alsé és felsd hatarat és kiirja a koztiik 1évo
paros szamokat.



A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System;

public class

Program

{

public static void Main ()

{

int

also=Convert.ToIntl6 (Console.ReadLine()) ;

int felso=Convert.ToIntl6 (Console.ReadLine());
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Ciklusvaltozd deklarédléasa 1p
Helyes kedzd&érték 1lp
Helyes végérték 1lp

}

}

4 . feladat

Pontozas: Valtozdk
deklaréalasa 1lp
Valtozdbk értékeinek
beolvasésa 1p

for (int
i=also+l;i<felso;i++)

1f (1%2==0)
Console.WritelLine (1) ;

Helyes ,léptetés” l1p
If feltétel 1p
Eredmény kiiratédsa 1lp

OSSZESEN: 8 pont

frjon programot, mely mindaddig kér be a felhasznal6tél szamokat, amig az 0-at nem ad meg. A bekért

szdmok Osszegét irjuk ki a képernydre!

A feladat egy lehetséges megoldasa:
using System; public class
Program

{ public static void
Main ()

{
int a=1;

int osszeg=0;

while (a!=0) {

a=Convert.ToIntlo (Console.ReadLine()):;

Oosszeg=o0sszeg+ta;

}

Console.WritelLine (osszeq);
}
}

MINDOSSZESEN: 26 pont

Pontozas:

Valtoz6 deklaraléasa
1p

Helyes kezd&értékadas 1p
Osszeg deklaralasa 1p

Helyes
kezd&értékadas 1p

Helyes
feltétel 1p
Adatbekérés 1p
Osszegszémitas
1p

Megoldés kiirasa 1lp

OSSZESEN: 8 pont
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TEMAZARO DOLGOZAT

C# PROGRAMOZAS

,B” csoport
1. feladat

frj programot, mely 6sszeadja az a=8 cm, b=9 cm oldalt egyik-, és c=3 cm, d=7 cm oldalii masik téglalap
teriileteit.

A feladat egy lehetséges megoldasa: using Pontozis:
System;

public class Program

{

public static void Main ()

{ int

a=8; Valtozdk deklaradléasa 1p
int Ertékadas 1lp

b=9;

int

c=3;

int

da=7;

Console.WriteLine ("A két téglalap Megfeleld képlethasznélat
terliletdsszege: "+ ((a*b)+(c*d))); 1'p

Megfeleld zardjelhaszndlat 1p
Végeredmény kiiratédsa 1p



2. feladat

OSSZESEN: 5 pont

[rj programot, mely bekér egy pozitiv egész szamot, s meghatarozza, hogy a szam paros vagy paratlan-e.

A feladat egy lehetséges megoldasa: using
System;

public class Program
{ public static void

Main ()

{

int a=Convert.ToIntl6 (Console.ReadLine())

if (a%2==0)

Console.WriteLine ("A szam paros");

else Console.WriteLine ("A szam paratlan");

3. feladat

Pontozas:

Valtozd deklaradléasa lp
Erték beolvaséasa 1p

If feltétel 1p

If utasitéds kiiréasa 1p
Else utasitas kiirésa 1lp

OSSZESEN: 5 pont

[rjon programot, mely kiirja a 400-500 kozott a paros szamokat csokkené sorrendben.

A feladat egy lehetséges megoldasa:

using System;

public class Program

{ public static void
Main ()

{
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Pontozas:
Ciklusvaltozd deklarédlésa 1p

Megfeleld kezd&érték 2p
Megfeleld végérték 2p
Megfeleld ,léptetés” 1p



for (int i=501;i>400;1i--) {

Helyes
if (i%2==0) feltétel 1p
Eredmény
Console.WritelLine (i);} kiirés 1p
}
} OSSZESEN: 8 pont

4 . feladat

frjon programot, mely mindaddig kér be a felhasznal6tol szamokat, amig az 1-et nem ad meg. A
bekért szamok szorzatat irjuk ki a képernyore! A feladat egy lehetséges megoldasa:

; Pontozas:
using System;
Valtozd deklariléasa

public class Program ip
{ Megfeleld
public static void Main() kezdéérték 1p
{ Valtozd deklaralasa
. lp
int a=0; Megfeleld

; kezd&érték 1p
int szorzat=1l;

while(a!=1) Megfeleld
{ ) feltétel 1p
a=Convert.ToIntlé (Conscle.Readline()); adatbekérés 1p
szorzat=szorzat¥*a; Szorzatszamitis
} 1p

Console.Writeline (szorzat):;
}
} Végeredmeny kiirdsa 1p
Osszesen: 8 pont
MINDOSSZESEN: 26
pont
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